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LINGUAG 
DE PRQGRA 

MSX3.6^ 

INCOMPATIVEL 



Entre aplicativos e games 
fique com os dois na 

ECTRON 




A ECTRON coloca a sua disposi^ao, completa variedade de programas, 
incluindo games e aplicativos. 

O que a ECTRON quer e preencher seu tempo e todo o espa^o de 
seu MSX, tanto nas horas de trabalho, como de lazer. 



SOFTWARE 

" DBase ferramenta profissional para manjpulacao de banco de 
dado^ " SuperCalc: A majs fatrtosa planiiha de c^lculos (ambos 
com suporte tecnico e reposi^So de versao) 

PERIFERICOS 

• Drive para MSX 5 1/4 e 3 1/2 • Video Station " Interface para 
Drive • Cartao de 80 colunas • Modern • Monitores de vi'deo 



ECTRON ELETRONICA LTDA. 

RuaDr. Cesar, 131 -Metrd Santana - Sao Paulo- SP 
Tel.: (Oil) 290-7266 



jOGOS 

Temos a colegao completa, inclusive os Oltimos ian^amentos, 
Temoi ainda uma infinidade de aplicativos, os mais potentes do 
mercado. 

FITAS DE VJDEO 

Na liCTRON vocS encontra o ultimo langamento "MPO" em vi'deo 
cassete: "Cursode Basic MSX". Acompanha livro"DominandooMSX". 
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10 Profissional Leve 

12 O Padrao MSX 

e a Linha Plus da Gradiente 

18 Linguagens de Programacao 

29 MSX 3.0 - O Incompativel 

32 Aplicativos & Utilitarios 
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ENTRE NESTE 
UNIVERSO 




ASSINE 
MSX MICRO 

A revista onde voce se encontra 

Assinatura por 12 edicoes ate 30 de novembro/89 NCZS 240,00 
e NCZ$ 360,00 se realizada durante o mes de dezembro/89. 



SIM! Quero assinar a Revista MSX MICRO e passar a recebe-la em minha casa. 

Nome 



Endere?o_ 
Tel 



CEP_ 



Cidade_ 



Est_ 



C.G.C./C.P.F._ 



Data_ 



Assinatura, 



Atencao; Remeter junto do cupom acima, ou xerox, cheque nominal a FONTE EDITORIAL LTDA. 

Caixa postal 8589 - Sao Paulo. CEP 01051 
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A UNIAO FAZ... 

A Technnahead, Tabricante de 
drives 3 1/2" (Leopard), c a Unitron, 
fabricante de micros e accss6riQS para 
a Jinha Apple, uniram-se para criar a 
Vitech, 

A Vitech produzira drives de 3 
1/2" e 5 1/4", mouses para MSX e 
PC, teclados e monitores de 12" e 9". 

A matriz da Vitech sera em Vitoria 
(ES), 

Tcmos cncao mais uma empresa 
dando FORgA aos nossos MSX. 



ELEBRA APRIMORA 
SUA LINHA DE IMPRESSORAS 

Au completar dez anos dc 
atividades a Elcbra Perifericos amplia 
sua Jinlia de imprcssoras com novos 
lantanienios voltudos para diferentes 
aplicagocs e segmentos do mcrcado. 

Com estes langamcntos a Elebra 
passa a contar com a LaserDcslt 
(impressora de pagina a laser, com 
densidade de 300 poncos por poiegada), 
a Olivia (13U cps), a Emilia PC (250 
cps), a Emilia PS (3U0 cps) e a Diana 
(450 cps). 



ENERGY, UM CANAL DE 
DISTRIBUigAo 

Em sua nova fase, a Energy 
nformatica Ltda. e.sta fazendo comatos 
:om emprcsas que produzam artigos 
oara MSX com o proposito de rcaiizar 
rabalho global dc comerciali7.ai;ao 
:ompreendendo desde atendimento 
is lojas e magazines ate o esfor(;o 
:>romocionat junto ao con.sumidor final. 

Para contatos tcl.: (Oil) 36-0979, 
:om Alvaro. 



CONVERSAO DE ARQUIVOS 

A Nevy'data Intbrmatica e Sistcmas 
Ltda. empresa de Matu Grosso do Sul 
que lan(;ou duas cole tineas de 
ilustragoes denominadas 
SUPERSHAPES 1 e SUPERSHAPES 2, 
destinadas a utilizagao juntamente com 
OS programas Graphot. Ill e MSX Page 
Maker para a elabora^ao de trabalhos 
graficos, esta' langando o SUPER 
CONVERSOR. 



Este programa tern como objetivo 
a tran.sferencia de arquivos dc formato 
dBa.se II para o Basic e vice-versa. 

Para maiores informa^oes entre 
em c(^ntato com a Newdata Informatica. 

Rua Ricardo Franco, 223 
Campo Grande - MS 
CEP: 79085 
TEL: (Of)71- 761-3425 



O MANUAL 
DO EXPERT DD PLUS 

O lanijamento do Expert DD Plus 
pela Gradientc traz algumas novidades 
ao mercado do MSX no Brasil: alem 
do acionador de discos de 3 1/2" 
embutido (dupla face), traz tambem 
consigo um manual de instrui;oes 
extremamentc inovador. 

Devido a sua cstrumra^ao o usuario 
tern em maos um manual de instalagao, 
um guia de orien[a(,'au e um tutorial 
para o aprcndizado do Ba.sic, do Di.sk 
Basic e do Dos ondc, capftulo apos 
capftulo, o u.suario vai ampliando 
seus horizontes e aprimorando seu.s 
conhetimcnfos. 

Apesar do 'I'tulo "Manual de 



AB© 



SYSTEMS 



DISQUETES COLORIDOS 

Midia Magnetica Polaroid 

• 100% certificados-D/D 

• Garantia total; 

• Pregos'especiais p/ revenda 

• Entregamos e faturamos 
p/ empresas 

• Pregos especiais para 
todas softhouses 




Todo o 



DISTRIBUIDOR AUTORIZADO 



R^^T ^nformatica ^<fa. 




T ynformdtica 

• HARDWARE 

• SUPRIMENTOS 

• LITERATURA 

• SOFTWARE* 



REVENDA AUTORIZADA 



a. 



SOFTWARE ORIGINAIS DAS SOFTHOUSES... 



• Nemesis 


• ALEFH 


» Paullsoft 


• ORIONSOFT 


• XSW 


' ENGESOFT 


* CIBERTRON 


• SOFTNEW 


* PRACTICA 


• MPO VIDEO. 



Nao perca tempo. 
Rua Conde de Bonfim, 346 Loja Subsolo 107 

Tel.: (021) 264-3726 
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Instruijoe.s", nao se trata de uiiia obra 
dcdicada cxclusivamente aos 
possuidorej; do Expert DD Plus, mas 
tamhem a qualquer usLiario que tcnhu 
(ou precenda tcr) um drive, 

Em tuntao disso, para atender 
uhuarios de outros MSX, a Kditora 
AJeph esta comcrcializando este livro 
em magazines, livrarias e lojas de 
computa^an. 



MUDAN^AS 
DE ENDEREgO 

Comunicamus aqui at. mudani,as 
de enderei;o das seguintes softhouses: 

Game of rime 

Av.- Jabaqiiara, 1598 - sala 8 

Sao Paulo - SP 

CEP; 040.46 

TEL: (Oil) ^^81-2739 

* Ao lado da esta^ao Saiide do Metrd. 

Toygames Informatica 

H, Galvao Bueno, 7J6 - conj. 16 

Sao Paulo - SP 

CEP: 01506 

TEL: (Oil) 277-4878 



Write J^ow 



t' 



,# 



SERGIO LUIZ PEREIRA 

Av. 21. ISO 
HV90- Guaira - SP 
Area de interessc: geral 

ISRAEL STCRN 

Av, N,S, &A Penha, 227/201 
21070 - Pciihii- Hit) de Janeiro - RJ 
Area tie intere.sse: trcjca de infornia^des de 
logos e prognirnas aplicalivus 

JOAO CARLOS NEVES LOUREIRO 

R, Eurico Aguiar, 451 apto, 205 

2')a5S - Praia do Canio - Viloria - PS 

Area de intercsscv Compitador Turbo I'ascai 



EDSON PASSOS LttBATO 

R, Almiijiiie Valdemar Mola, 182 
216511 ■ Rio de Janeiro- RJ 
Area de inceresse: dicas e moiceies sohre 
jogos e inlbrmai,"6es so lite tiubes 
Configuratao- Hoi Bit 1 , 1 e gravador 

MARCOS JACOBY 

Cx, Postal 1058 

93 I 2 1 - Bairro Scharlau - Sao Leopoldo - R5 

Area de imeresse: geral 

ConfiRurai;ao:Hoilii[,Data-CorderHB-2400 

SIDNEI MARTINS 

Cx. Postal 45 

885.^5 - Correia Pinto - SC 

,4rea de inrerussc: Correspondfncia / Clubes 



'I JUST CALL..." 



Voce que possui um modem nao 
pode ficar fora dessa! 

Entrar em contain com pessoas 
de todo o lugar do Brasll e trocar 
Informagoes e programas pela linha 
telctonica, 

Abriremos, em breve, mais uma 
sevao na revihta que se chamara "Call 
Me" e tera por fiingao facilitar o 



contato com outras pessoas que 
possuem modem. 

Quem se inieressar deve escrever 
para: 

Revista MSX MICRO 

Setao CALL ME 

Rua Monscnhor Passalaequa, 30 

Bela Vista - Sao Paulo - SP 

CEP: 01323 



A MELHOR DO RIO 



PEpA O NOSSO 

SUPER CATALOGO GRATIS 

Jogos — 5,00 
Apllcativos — 10,00 
Copoadores — 10,00 
CP/M — 20,00 
Entrega em 24 Moras 
(a mais rapida do Brasll) 
Pregio do disco — 10,00 
PreQO da fita — 20,00 

□ISTRIBUIDOR 

AUTORIZADO 

MSXSOFT 



A THUNDERSOFT Informatrca alerta aos usua- 
rios para lerem culdado com softhouses que saem 
do nada. O barato pode sair bem caro! 

A THUNDERSOFT Inform^tica comemorando 3 
anos de lidenga no mercado faz a sensacional promo- 
gao: os 20 primeiros peditjos ganharao camlsas e 
adesivos e concorrerao a uma megaram e a um dri- 
ve 3 1/2 Kb. 
- DRIVES 

• EXPANSOR DE SLOTS E MEGAROM 

• TRANSFORMAQAO 2.0 E PERIFERICOS EM GERAL 

A cada 5 programas, 1 gratis 

Para outros eslados os pedidos deverao set feltos atra- 
ves de cheque nominal a Marco Antonio Trovao Vaz — 
Rio de Janeiro — RJ — Caixa Postal 24.085 — CEP 20522 



SUPER PACOTES 

Pacote N-1 

10 jogos — apenas 50,00 

(disco incluido) 

Pacote N-2 

10 jogos — apenas 90,00 

(fita inclulda) 

Pacote N-3 

10 apllcativos — 100,00 

(disco Incluido) 

Pacote N-4 

10 apllcativos — 150,00 

(fita Inclulda) 



LANgAMENTOS DO MES 
Renegade III * Thunder Blade 
Thunder Screen ' Entre Outros 
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MAGALY SUSANA XIMENES 
3.5 ou 5 1/4 

Estou para cnmprar 
urn drit -epara men equipa- 
menln e cstoii ctn diivida 
se compro um de i.5 ou 5 
!/4. 

O tjiie men amor (estou 
falaiidn da Susy!) I em a 
aconselbar? 

E jd que eu ndo /ms.'^o 
ir ate voce, voci' tern men 
endere^o e pode vir pesso- 
atmente! Prometo que ndo 
couto pra ninguem... Ato.v 
reriha desacompaiihadci . 
sent atjuele cbalo do sen 
irmda e aqiiele bolba do 
sen ncimorado... 

Jose Augusta Lorenzi 
Sao Ptiulo - SP 



Ciiru Jose, 

Fico lisonjcad;) com o 
seu convicc so que cu nao 
pQSSo aceiti-lo. Voce vai 
ter que sc conientar com 
estarespostaaquiiiarevista... 

Qiianio ao men irmao, 
elc nao c um chato, Ele ape- 
nas c super protcCor e jul- 
gaestar visandoomeubcm, 
as \e/.ef> ele ate rem razio, . . 

Meu namorado (no mo- 
mento em que voce esciver 
Icndo estas liiihas eie po- 
de cstar virando ex) e ciu- 
mento e, por esta razao, 
nao consegue encarar nu- 
ma boa esses arroubos de 
vocds. Porem, eu me acho 
suficicntemence inteligen- 
te para contornar os mais 
ousados! F.. apcsar de estar 



biigando com de, nao atho 
que ele seja um boJlia (eu 
nao podia estar tao citgana- 
da assim!). 

Vainos ao que interessa 
(.sc c isso que interessa pa- 
ra voce mesmo!): 

Os drives de 3.^ sao 
uma boa optao, pois repre- 
seiitam uma tecnologi:i 
mais avan^ada, os disquc- 
tes sao mais scguros, tern 
maior densidade (sc forma- 
tados em ambas as faces 
aprcsentam o dobro da ca- 
pacidadc - 720 kb) c sao a 
tendencia de futuro. Co- 
mo desvantagens ccmos 
um prei;o mais cicvado pa- 
ra OS disquetes (que alguns 
frescos chamani de "mi'dia" 
magneiica!) c, pelo menos 
por enquanto, o numero 



dc usuarios ainda e pequc- 
no, o que significa pouco 
software dcscnvolvido pa- 
ra ele e poucos amigos pa- 
ra trocar (oguinho.s... 

Beijos, 
Susy 



COMPILADORES 

E COMERCI ALIZA<;A0 

DE PROGRAMAS 

Possuo um Expert bu 
tres anos e goxlo muitn 
d(i rei-isia MSX micro, priii- 
cipalmente purque e/a tra- 
ta dos jogos com a serieda- 
de que merecem. Acho que 
eta lambcm deierin ter 
nun's assuntos sobre outras 




N\SK 



The ^ext Software 



AQUI NO RIO TEM TUDO PARA SEU MSX, ACREDITA? 

A sua casa do MSX Temos tambem a maior variedade 



Jogos a partir de NczS 3,00 
Temos todos os programas para a 
linha MSX, inclusive todas as 
novidades para MSX 1 e MSX 2.0 
Nossas novidades sao: ROBOCOP, 
AFTER THE WAR, SOLDIER OF 
LIGHT, A PANTERA COR DE 
ROSA, e para o MSX 2.0: VEIDA, 
GHOST'N GOBLINS, TETRIS, TNT 
B muitos. muitos outros, inclusive 
o gostoso copy 3.0. copiador 
de disco mais rSpido que voce ja 
viu e, acreditem, somente 
NczS 35,00 (disco incluido). 



de HARDWARE para MSX: drive 
5%, drive 3 'A, monitores, 
computadores Expert e Hot Bit, 
KIT MSX 2.0, interfaces, placas 
80 coiunas, modens, impressoras, 
etc... e aqueleprecinho...que voc6 
nem acredita, acredita??? 

ENTAO VEJA 

NOSSAS VANTAGENS 

• Garantia perpetua para qualquer 
pedido feito por nossos associados 

• Nenhuma taxa de inscricao. 
mensalidade, etc... 

• Prazo de 24 a 72 horas para 



entrega do pedido (via correio) 
• Entrega do pedido na bora da 
escoiha em nossa loja 
Preencbendo o cupom que 
acompanha o catalogo, voc& (sem 
pagar nada) recebe, em casa, o 
seu Cartao de Associado do nosso 
clube, o que Ihe dA o direito de 
recebernossojornal mensalmente, 
junto sempre com nosso catalogo 
atualizado, al6m de 
70% de desconto para qualquer 
compra de hardware e perif6ricos, 
acredita? 
SOLICITE NOSSO CATALOGO GRATIS 



AGORA QUE VOCE ACREDITA, ESTA ESPERANDO O QUE? ESCREVA PARA: 

Rua Serzedelo Correia, 7/201 . CEP 22020 - Copacabana - RJ 

Qualquer duvida sobre o seu ou sobre o nosso MSX ligue para (021) 256-8983 r:01 (24 hs) 
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iingiiagens (QPniktg, Far- 
Iran. FORTH, etc.Jetam- 
bem programas em As- 
sembly. 

Mudando de assunlo: 
supondo que eu faqa um 
otimo programa e c/ueira 
cumercializd-lo, comodei<o 

Jazer? Lucrarei com is- 
so? Terei utn comprovante 
de que um programa meu 
estd 710 mercado?' 

Gostaria tambem que 
voces me dessem as etidere- 
f05 de algiins clubes de 
usudrios de AtSX. pais te- 
nho muita dificuldade em 
acbd-los. 

Para terminar um bei- 
jdo para Susy 

Alexandre M Bertiardon 
Sao Paulo - SP 



Caro Alexandre, 

A partir do nosso nume- 
ro anterior comctamos a 
dar dcstaqiic cspecitlcamcn- 
te a compiiadorcs dc ou- 
tras linguayens, e preccndc- 
mos dar sequencia a elas 
por um bom tempo. O Sa- 
verio Mun^itili t; qiicni tcm 
cscriio e ele cnttnde do as- 
suntc), 

Produzir software nes- 
te pai's c coisa complicada. 
F,m primciro liigar softwa- 
re esiH regidu por lui pro- 
pria, que o considera co- 
mo obra intclectual, portan- 



to, pa.ssivel de direitos auto- 
rais. Beleza! Porem. scnti- 
mos que o mercado de 
MSX, muito mais que o dc 
outro.s microcompLitadores 
csta repleto de piratas, que 
nao respeitam ninguem, 
Por is.so e difTcil rcsponder 
se voce tera ou nao lucro. 
tie o programa for bom, \ o- 
ci contLtr com iima protc- 
t,ao dificil de ser quebrada 
e Liver um esquema de co- 
me re i:ilizai;ao horn, c possf- 
vci que sim. 

Outra burocracia a ser 
cumprida para os possiveis 
candidatos a produtores 
de software c o registro 
na SEI, que homologa o 
produto para comercializa- 
?ao. 

lima sai'da c produzir o 
software pnr encomcnda. 
Aqui o que deve ser leva- 
do cm coma e um contra- 
to de presta^ao de servit^os, 
onde constam espccifica- 
1,-oes do projeio, prazos e 
pagamentos, 

Retribuo o beijao, 

Su.sv 



NOVIDADES 
DA GRADIENTE 

Depais de um longo i? 
tenebroso inverno. eis que 
surgcm OS tioros micros 
da Gradienle. Eu, que jd 
estava presles a desistir 



doMSX, live uma formidd- 
I'el injefdcj de dnimo pn- 
ra contitiuar na linha, ape- 
sar das irizes em conlrdrio 
me chamando de teimoso, 
idealista e ale de burro. . . 
Sera que a coisa e seria 
desta vez? A Gradienle vai 
mesmo nos dar suporte? 
H o futuro? 

George Dias Ferret r a 
Rio de Janeiro - RJ 



Caro George, 

Uma resposta as cn'dcas 
que Jhc fazcm em relaijao 
ao MSX e que voce nao cs- 
ta disposto a carregar uma 
pasta de papeis numa jaman- 
ia se voc^ tern uma merce- 
des a sua disposii^ao. 

Muita genre tcm usado 
PCs, ATs e maquinas 386 
apcnas para trahalhos que 
poderiam ser rcsolvidos 
por maquinas menores, 
em particular pelo MSX. 
com um pc nas costas, 

O pessoaJ aqui na rcvis- 
ta me diz que ocorreu al- 
go semelhante quando a 
mania nacional era audio, 
O fator mais importante e 
que dava maior status era 
a pot^ncia, a ponco de os 
fabricantcs "maquiarem" 
OS numeros para se mostra- 
rcm mais potenteJi... 

8, 16, 32 bits., .O que im- 
porta se a velocldade de Im- 



pressao consome um gran- 
de tempo, deixandocTcom- 
putador parado? Ou se a 
velocidade de operagao 
dc uma pessoa e o que e 
mais cri'tico (tal ocorre num 
processador de textos)? 

O que devemos ter cm 
mente na cscolha de um 
maqulna e o tipo de aplica- 
vao c o volume de dados 
com que iremos rrabaihar, 
Assim poderemos cscolher 
entrc um PC, um AT ou ate 
decidir que aplicatao po- 
de ser resoivida apenas C(]m 
o uso de ujn mainframe 
(maquinas de grande porte). 

Quanto a intengao da 
Gradiente acredito que ela 
e sdna sim, e demonstrou 
isso ao colocar junto com 
o produto uma serie dc pe- 
rifericos e ao ler optado 
por um avan(;o tecnologi- 
co significativo: o drive 
de3.5 

Abragos, 
Susv 



CURRICULUM 

Magali .Si/siinii (Susy) Xime- 
lies iinm aarotii lie !~ alios que 
piiiriiii ni/iii 11(1 pedai^i) c periur- 
huii a iwssa cabei^a par rt-untr 
uma serie dc ijuiilidiidei: ciinbe- 
CL' MSX. {' hoiiita. micligeiile e 
fsperk!. Sit iiiio c/iiisegiie dohrar 
11 Rafael, iiosso direlor, para Ihe 
dar 11 III iiiinienlu. 




S.O.S. MSX 

A melhor Solucao 
ao Menor Custo 



CHEGA DE PROBLEMAS COM SEU MSX! 

Assistencia Tecnica e com a Micro Eletronica. 

Somos uma empresa especializada em manutencao de MSX e 

toda sua linha de perifericos. 

Faca ja um orcamento e resolva seu problema... 

Ligue (011) 815-9089 

Av. Brigadeiro Farla Lima, n° 1684 S/L 24 - Pinheiros - CEP 

01452 - S. Paulo - SP 



MSX micro - ano III - n" 23 



MSX. 



i 




DESGRlLAnOD 



ARQUIVOS DE ACESSO DIRETO 

Parte III: Tratamento dos valores numericos 



MAGALY SUSANA XIMENES 

Aqui estamos n6s mais 
Lima vcz talando de arqui- 
vos de accsso direto. vul- 
garmenie xingados dc ran- 
d6mJcos, Kspcro que vocfi 
ainda e.steja inicressado 
no assunto! 

A razao para eu estar 
falando de valores numeri- 
cos c que o BASIC, quan- 
do trabalha com arquivos 
de acesso direto so enten- 
de strings de caracteres! 

K como vanios colocar 
por exempio um campo 
com, digamoH, o salario? 

So o que sabcmos e 
que devcra ser bem pequc- 
nininho pro salario caber,., 

A soiufao: converter 
OS dados numericos para 
string antes de gravar e des- 
convert^-los na bora de 1^- 
los. 

Felizmencc o RASIC 
de disco possui um conjun- 
to de instrui;oes que faz isso: 

MKIS = MaKe Integer, ou 
scja, "fatainteiro" 
(nao c "iunte os 



pedagos"!). 
Transforma um 
valor numcrico 
inteiro numa 
string de dois 
caracteres (bytes), 

MKSS = MaKe Single, ou 
scja, "faga 
simples" (nao e 
"simplit'ique"!). 
Transforma um 
valor numerico 
dc simples 
precisao numa 
string de quatro 
caracteres (bytes). 

MKDS = MaKe Double, ou 
seja "taga dupla" 
(nao calpira!), 
Transforma um 
valor numerico 
de dupia precisao 
numa string de 
oito caracteres 
(bytes). 

Estas strings converti- 
das pelos comandos MKIS, 
MKSS e MKDS sao conver- 
tidas cm valores numericos 
pelos comandos CVIS (Con- 



Vert to Integer - converte 
para inteiro), CV.SS (Con- 
Vert to Single - converte 
para simples) e CVDS (Con- 
vert to Double - converte 
para dupla). 

Nao se esquei^a de que 
estes comandos estao rela- 
cionados apenas com arqui- 
vos de acesso direto e que 
devem ser coerentcs com 
o que for definido cm 
OPEN e FIELD! 

Chega de papo[ Vamos 
ao que interessa ... Nao, 
nao c isso que voce esta 
pen.sando! O que faremos 
e um programs sim, mas 
dc computador! 

Ja que falamos em sala- 
rio vamos fazer um progra- 
ma que armazene o nome 
de um funciona'rio e seu sa- 
lario e calcule a soma total 
dos salaries. 

fi claro que o salario 
devera ser cons id era do 
um valor numerico, ja que 
nao sera usado apenas co- 
mo informagao e sim parti- 
cipani de pelo menos um 



calculo, Inicialraente fare- 
mos um programinha dc 
escrita na base de dados. 
Note apenas o uso dc 
MKDS para transferencia 
dos dados para o arquivo. 
O restantc e o trivial sim- 
ples, ja discutido em outras 
edii;6cs. 

Facil? 

Pois entao, agora vou 
desat'ia-lo: que tal vocd mes- 
mo fazer o programs que 
le e soma os salarios? 

O prSmio? Um beijo 
"espiritual" e um abrago 
"fratcrno"... da SLlAnamo- 
rada (ou do seu namorado, 
se quem me le c uma garota) 

Ate o mfis que vem! 
Com mais alguma coisa stj- 
bre (ufa!) arquivos ram... 
aleat... de acesso direto! 
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INFOR 
TELLES 



Tudo para o seu MSX 

VENHA CONFERIR NOSSOS PRODUTOS E SERVIpOS 



Quem compra na Infortelles ganha 

em dobro: ganha no pre^o (o mais 

baixo do Brasil) e na qualidade. 



Escoiha jS seu drive, interface para drive, 

gabinele com fonte, monitores, capas para 

micros e perif6ricos, expansores de slots, 

cartao 80 colunas, multi-moQem, literature 

diverse, softs onglnais e cabos para 

impressoras. 



Trabalhamos com as melhores marcas: 

DMX, Liftron Informjtica, Tacto, DDX, Dibus 

Cibertfon, Nemesis. XSW, Pan 11 soft, Sottriew 

etc... Consulte-nos. 



UnhB dg sDfIB paia MSX-Megargm t MSX2 

JogcB jllrmos tangamentos 

194Z (M5X1I, Hiss Maru, Supei Triton. Diablo, Slratagic 

ConfronTantian. Emais: XevioEis, AIgseb, Giyzoi, R-Tvpe 

(somBnte em canucto). 

SDmenle disponlvais em disquBte 3Vi: 

FQ&d'Bac)(, Psycho World, Jastis, Teslmsnt. Harzog, 

Greatest Diivei, etc. 



Apllcalivoa para USX 2: 

ViDEO GRAPHICS com TELAS DIGITALIZADAS e 

salda pBta imprasaora. Home Office, Pi<el 2 o 3, 

Taaword 2, Shaga-Ra-Ku, Lipstick e outros. 

E aiiltiira palavraem Desk Top Publishing; Dvnamic 

Publisfiar, 



Ssrvlgoa: 

AdaptafSo de EXPERT a HOTBIT em MSX 2.0. 

TranscodificBcpao de TV am morhitor RGB. 

Insialapao interna de drive a interface em EXPERT. 

Instalaf ao de botio reset para EXPERT. 

Manutenc^So: computadores o perif^ricos da llnha 

MSX. 



DESPACHAMOS PARA TODO O BRASIL. ACEITAMOS TODOS OS CARTOES DE CR^DITO. 

Av. Comendador Telles, 2.401 - s/i 214 -Vilar dos Telles - RJ - CEP 25.555 - Tei.: 1021] 751-5078 
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OFICINA BINDER 

A necessidade 

de um banco de dados 



Aldo Barduco Junior 

Nos dias de ho[e a necessidade 
de se obter informai;ocs rapidas e 
precisas diante de um grandc niimcro 
de dados e muito comum. 

A mancira mais t'acil de se fazer 
isso e utilizando um microconiputador 
que foi projetada para isso. Mesmo 
em um simples jogo ou em uma 
complcxa c grandc esta^ao grafica o 
micro sempre trabalhara com varias 
informatdes. 

Apresentamos enrao uma pequena 
oficina de cquipamenlos 
eletrodomesticos, ondc cncontramos 
um grande volume de fichas cadastrais. 

E para falar dc codo cstc processo 
entrevistamo.s o Sr. Erich Dieter Binder. 

O COMPUTADOR ACESSIVEL 

"A boa ferramenta faz o bom 
mecanico, e o bom mec^nico lira 
integral proveito da boa ferramenta". 

Muito tempo se passou ate que o 
Sr. Ench conseguisse realmence 
informati7.ar sua oficina, pois ha muito 
tempo ja pensava em uma maneira 
mais rapida de se poder agilizar o seu 
trabalho dc cadastramento. 

Ha mais de um ano atra's ele tentou 
elaborar um sistema com um micro 
da linha ZX Spectrum, o que logo foi 
dcscarcado pois o pequcno niimcro 
de programas profissionais c a utilizagao 
de um gravador para armazeiiar suas 
informa(;6es inviabilizaram o processo, 
devido a lentidao. "Antes de lerminar 
o cadastro das fichas o equipamcnto 
ja teria safdo da garancia e/ou se tornado 
obsolete". 

Foi nesta epoca que encrou cm 
contato com uma acessoria e foi 
oricntado para, a princfpio, trocar o 
gravador por um drive. Isio o fez 
passar para uma nova linha, mais 
moderna, versaiil e com mais 
programas, o MSX, 

A parCir daf saiu a procura de 
programas que satisfizessem suas "at^ 
poucas necessidades" (mas, as quais 
chamaria dc dccalhadas) c contatou 
uma acessoria, 

Esta acessoria foi feita por Aldo 
Barduco Jr., que come^ou a elaborar 
o sistema de acordo com a necessidade 
e forma de trabaJho da oficina. 



A IMPLANTA^AO DO SISTEMA 

Foi tambem estudado o grau dc 
iraportancia de cada programa pela 
sua necessidade e quais programas 
poderiam ser adquiridos de forma 
avulsa, reduzindo-se custos e tempo 
de elaboracao. 
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Quando se trabaiha com o 
desenvolvimento de um sistema c 
importante que sejiun dcscnvolvidus 
programas de forma modular, que 
depois dc prontos interagem emre si. 

O primciro programa a ser 
desenvolvido foi o "OFICilNA" (vide 
fig, 1 ), que tem como objetivo eadasrrar 
todas as fichas de servit;u, Depois 
claborados us programas "CLIENTES", 
"TAXI" e "RFLATORIOS" (figs. 2,3 e 
-t respect ivam en te). 
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O programas Clicntes c Taxi 
permitem que sejam cadastrados todos 
OS clicntes e taxistas, relacionando 
todos OS scrvi^os que foram prestados, 
o que permite liciX recupera^So c 
eontrole. 

TtDdas as informa^oes eram 
arquivadas pelo numero do chamado, 
o que dificultava muito a procura, 
"Quando nao encontrava o ultimo 



chamado criava uma nova ficha, o 
que fez alguns clicntes terem mais dc 
trinta niimcros diferentes"! 
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CF6] SUSFEHIE 






tESC] ENti RUN 
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"Hoje fai;o a procura pcio campo 
quequisere, de maneira facil,cncontro 
o que procuro '. 



t** RELATOR I CIS n-H 



MENU 
[Fl] QFICIWft 
[F2] CLIENTES 

rrsi Tfwi 

[F4] SUSPErlUE 
[EiC:J EN!) RLIH 



NEM SO DE ACESSORIA 
VIVE O SISTEMA 

Hasicamentc cstc sistema tem 
como progratnas principais os que 
foram desenvolvidos especialmente 
para a Oficina Binder ('programas 
personalizados"), 

Mas alcm deles lambem sao usados 
outros programas que estao disponiveis 
no mercado de MSX. 

Estes programas sao: M,SX Word 
(Cibertron), Controle de Esioque 
(Cibertroni, Mala-Direta e Fluxo de 
Caixa (XSW). 

O editor de texlo MSX Word e 
usado para a clabora^ao de cartas c 
tabelas diversas, por cxempio: de 
pre^os. E utilizado juntamcnte com 
o programa de Mala-Dircta para a 
cmissao de correspondencias, 

Quanto ao Cxintrole de Estoques 
e ao Fluxo dc Caixa niio sao neccssarias 
explica^oes para o uso. 

Em todo o sistema deve-sc atcntar 
quais programas estao disponiveis. 
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quais sao dc firmas idoncas (e outros 
dctalhes que fonim i^xplicitados no 
artigo: Gates por Lebres - MSX Micro 
11° 22) e, uiem disso, quais poderao 
ser uiilizados iunto ao sLstema 
implaniado. 

O EQUIPAMENTO 

Cada equipamenio deve ser 
escolhido conforme a sua necessidade. 
Nao adianta adquirir uma impressora 
a laser para se emiiir aigiins poucos 
relacorios, onde a velocidade e 
qiialidade de impressao nao precisam 
ser muito grandts. 

Portantu temos as seguintes 
equipamentos: uma impressora Grafix 
MTA Tractor, dots drives c interface 
DDX, como monitor um TV Philuo e 
um Modem Telcom (recem adquirido). 

Primeiramente foram adquiridos 
Q MSX, um drive e sua respectiva 
interface; (o TV ja tinha) e 
posteriormcntc o outro drive. 

Mas por que <.> modem? - devem 
estar se questionando. 

Depoi.s do tempo gasro no 
cadastramenro de mais dc 9.000 fichas 
(o que corresponde a 4 anos) o Sr. 
Erich, que tern vcrdadeiro amor pelo 
seu MSX, passa algum tempo 
usufruindo dos servigos prestados 
pelo Video Texto. 

Por outro lado ja temos um projeto 
para inclusao destc periferieo ao nosso 
sistema. 

OS RESULTADOS 

Ate o siscema estar totalmente 
implantado, ou seja, com um niJmero 
satisfatorio de informacocs e todos 
OS programas implcmentados, pouco 
poderia se notar. 

Forani gastas inumeras horas de 
digiiai;ao para tudo estar como agora. 

Altcrai^oes em alguns deiallie.s de 
operai;ao e inclusive na parte visual 
dc alguns programas foram feitas e 
ainda o sao (so que muito raramente). 
Isso fa?, eom que o sistema evolua 
cada vez mais. 

Hoje se tem todas as informa^oes 
armazenadas em 22 discos (por 
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enquanto. e ,sem contar as copias de 
seguran^a), onde 5 sao de fichas de 
chamado e os outros divides em 
clientes, eiientes assiduos, taxis, 
maJa-direta etc. 

E OS rcsultados sao gritantes, pois, 
mesmo por Celcfone, um cliente pode 
obter rapidamence informa(;oes sobre 
a data e servii,-o exceutado com seu 
equipamento, mesmo depois de um 
grande peri'odo, 

Os servi^os presiados por cada 
mccanico tambem podem ser obtidos 
em forma dc relatorio, 

Estes sao alguns exemplos do que 
um sistema como esse pode fazer, 

O PEQUENO DAVI 

Ao final c importanie ressaltar que 
cada tipo de trabalho necessita ,seu 
tipo de programa, mas nao que este 
tenha que ser desenvolvido 
especificamente para uma pessoa ou 
empresa, 

Portanto, apesar da maioria dos 
programas apresentados terem sido 
desenvolvidos especialmente (por 
motives ja expiicados). poderiam ser 
usados programas avulsos, 

Entao, voces que pretendem se 
informatizar. e importante que 
primeiramente conhei;am alguns 
programas do mercado, pois muitas 
vezes custos podem ser reduzidos 
escolhendo-se os programas e 
equipamentos ccrtos. 

Assim, de uma maneira facil, pratica 
e rapida pode-se implantar um sistema, 

Saudatoes informaticas e aid mais! 



CURRICULUM 

Aldu Barduco Junior- AiilDdidala em Basic. 
Assembly Z-ti<l, Cohiil, Dbcise. Mbasic, etc.. Dti- 
'iiiile iua passiigem ' SINCLAIRIANA ' ' (TK85 
c 90) eulra em cniiliHir com o MSX em /t)«?, 
epoca em que parlicipa de algiimas fiuhlicciiOes. 
Hojc desern'olre trabalbos nas areas prof issio- 
nai i- educacioiKil, 

Para correspoiidencia: CAIXA POSTAL 
55296-CEP U4799-SP. 
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O PADRAO MSX 

E A LINHA PLUS DA GRADIENTE 



RUBENS PEREIRA SILVA JR. 

Muito tcm se fal:ido a respeiio da 
"incompatibilidadc" dos micros c 
perifericus do MSX, particularmcnte 
dos nacionais. Os conitntarios a 
respcito, cniretanto, nao rctratam 
fielmentc a icalidade. 

Com OS "kits" de tran^formai^ao 
de MSX 1 cm MSX 2 e com os rcccntcs 
lani;amentus da Gradicnte, passamos 
a ter no mercado nacionai alguns MSX 
com slot expandido. Com isso, nos, 
usuarios e produtorcs, ganhamos um 
pouco mais de dor dc cabc-<,-a par 
tcrmos mais micros "incompativeis" 
entrc si'. 

O que ocorre de lato nao e 
incompatibilidade, pois Codos esses 
micros atendem fielmcnte ao padrao 
MSX, Ha', dc faio, unia falta dc 
informa^-ao mLiito grande. tanto por 
parte dos usuariu^s quanto dos proprios 
"produtores", que se prcocLipam 
mais cm copiar equipamcntos e 
softwares do exterior do que entender 
o que estao ta^.cndo! 

E normal, portanio, todo esse BLA 
BI.A BLA .seni Tundamcnto sobre a 
incompatibilidade dos MSX. 

I'm dos pontos Icvados em 
considera(;an na conccpijao do padrao 
MSX foi, com certe/a, u custo, O cusio 
deveria scr o menor pussi'vcl c 
consequentementc o hardware teria 
que ser bem simples, mas com 



possibilidades de expansao, caso o 
usuario desejasse. 

Foi utili;;ada, entao, a ideia de 
slot, que nada mais c que um circuito 
gcrenciador de blocos de memoria, 

A primeira versao do MSX 
(conhccida como MSX 1 e lan(,-ada 
no mercado mundial por volta de 
1983) possuia quatro slots, o que 
atcndia bem as ncccssidades dos 
usuarios naqucia epoea, iiiesmo porque 
ate entao nao existiam bardwarcs 
perifericos suficicntes para utilizar 
mais de dois slots ao mesmo tempo. 

Com o passar do tempo foram 
aparecendo novo,s perifericos, 
tornando necessarios mais slots. 

Esta necessidade foi suprida na 
versao 2 do MSX, que possui 
internamente um slot expandido 
contendo alyuns dos perifericos mais 
utiliiiados (expansdes de memoria, 
drives, etc.). 

Nessa epoca foi lan^ado aqui no 
Brasil o MSX I , ja quasc obsoleto la fora, 

Como, para o usuario comum, 
pouco importa saber detalhcs sobre 
OS circuito^ intcrnos de seus micros, 
quase nenhuma documentagiao dobre 
eles foi fornecida, qucr nos manuals 
das maquinas, quer em livros 
especial izados. Apenas as empresas 
que se credenciaram e solicitaram 
dirctamente a Gradientc e a Sbarp 



informagoes mais precisas tiveram, 
como deveria ser, acesso a elas. Nao 
poderia ser de outra forma, uma vez 
que apenas a elas inieressavam es.se 
ripo de informa(;oes. 

Os usuarios e centenas, ou talvez 
miiharcs, de pequenas 
"software-bomc" e "hardware-home" 
conbceeram o MSX que tinbam nas 
maos: Expert ou Hotbit, versoes bem 
simples de ,MSX, 

Com a "lapidavao" do mercado 
pclo tempo, algumas dessas pequeninas 
proto-emprcsas cresceram e 
formalizaram-se. .Muiias chcgaram ao 
ponto de lornarem-se conhecidas da 
maioria dos usuarios. porem, 
substaneialmenie o mVel de 
conhecimenio tccnico de seus 
programadorcs e projetistas continuou 
numa especie de "limbo" entre o 
"hobbysta" e do "profissional". 

Cum o surgimcnto dc 
equipamcntos mais sofisticados (MSX 
2. Expert DD Plus, etc) e natural que 
comccem a aparecer problemas dc 
"incumpatibilidadc". Os MSX 
nacionais. cntrctanto, sempre estiveram 
dentro do padrao, Mesliio as versoes 
1 .11 do Expert e 1 . 1 do lloibit sempre 
foraiu compatfvcis entre si', ao contrario 
do que sc falava na epoca em que as 
tabelasdecaracieres foram "igualaclas" 
para atcnder as infundadas reclamai,'6cs 




JOGOS (iJltimos Langamentosl 
APLICATIVOS (Controle de Estoque. 

Mala Oireta, Controle Bancfiriol 
UTtLITARlOS (Zapper. MSXTools, 

Wordstar, Calcstar...) 
COMPILADORES ICobol. Fortranl 
LINGUAGENS (Turbo Pascal. C, Mumps, 
ETC. 



LIVROS PARA MSX 



NOVIDADE 



*»P.fSl^ 



^ioltw I rt^ 



Trflnsroima^flD pata 2.0'M 
(solicito informacoesi 



mni^MW 




■software^ 



Todos nossos produtos possuem 
garantia da TROCA por 1 ano 



SolicitB o informativo 
MSXMANIANEWS - gratis 



Catdlogo Gratis 

Remetemos para Todo 
o territorio nacionai 



Drive 5 1Me 3 1/2 

Impressoras 

M on i to res 

Interfaces 

Cartuchos 256 IMegaiam DiskI 

Modems 

Placa 80 Colunas 

Adaptaijao para Praxis 20 

Itransforma mSq. slfitrida Em impressora 
Estabilizador de Voltage m 
Filtro de Linha 

Porta Disguete (10 unidadesi 
Arquivo para 1(X) Disqitetes 
Fit as para Impressora 
Disquetes Virgens 
Fita K-7 
Etc. 
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-111 twin. 



12 



MSX micro - ano III ■ n" 23 



^ft^^ 



dos "produtorcs" c usuaiios 
dcsavisados. 

H impurtaiite frisar que ser 
COMPATl'VI-L nao .signifies ser IG UAL! 
Qiiando se fala em compatibilidadc, 
considera-se impliciiajnente um 
conjunct) dcnormasa serem rigoro- 
samcnte obcdecidas. Apcna,s issollt 

Um exempio conhccido de 
compatjbilidadc c encontrado na 
indusiria auiomobilfstica. Todos us 
carros dc passeio obcdcccm a um 
mesmo padrao, 'Ridos lem um volancc, 
pcdais de freio, accicrador e fri(;ao, 
um cambio e quairo rodas, cntretanto, 
existem inumeros modelos, com 
muitasdiferenta.S(;vidc'ntcs(quantidade 
e p(>sii;6c5 das marchas, motorcs, etc.). 

A aceiUuai,ao na labela de 
caracteres, a configiira^ao da matriz 
do tcclado, a positao das memorias 
nos sluts, e uma serie dc otitros I'tens 
dispoein de vctsatilidade siificicntc 
dcniro do padrao MSX para evidenciar 
uma aparcntc incompaiibilidadc" 
entre micros dc diferentes modclos. 
Isso, cntretanto. podc c deve ser 
con.sidcrado pelos hardwares c 
softwares produ?.idos para a linha MSX , 



ADEQUA^AO 
DE SOETWARE E HARDWARE 
AO PADRAO MSX 

Alguns produto.s, softwares c 
hardwares, nao funcionam 
adcquadamcnic cm qualqucr micro 
MSX, nacional ou estrangcirci. 
independente do modeio (versao 1, 
2 ou 2 Pius), 

Esse fato indesejavel deve-se ao 
desconhecimento de certas norma.s c 
reconiendavocs que devem ser scguidas 
ao sc dcscnvolvcr software c hardware 
periterieo para a linha MSX. 

Reiteranios mais uma vez que o 
padrao MSX e n'gido em alguns 
aspect{),s, mas bastante [lexiVel em 
outros, 

A scguir aprcscntamos algumas 
observatocs importantcs sobrc 
aspectos f]exivcis do padrao MSX e 



que podem causar prohlemas aos 
produtorcs c aos usuarios " hobbystas' ' . 



Sobre o hardware 

Ao sc expandir um slot {essa 
possibilidade e previsia no padrao) 
torna-se nece.ssario incluir tim "buffer" 
na barra de dados para que o Z80 (ou 
u chip intcgrado cquivalcntc) nao seja 
sobrccarrcgado. Mcsmo que um micro 
nao possua slot expandido o buffer 
pode exisiir. 

Esse buffer, quando implementado 
num micro, e sempre bi-direcional. 
Isco e, pode funcionar como entrada 
ou como sai'da. E necessario entao 
controlar o buffer de modo a especificar 
o sentido em que ele deve atuar, 

Os circuitos expansores de slot 
controlam automaticamente o buffer 
durante todos os acessos a memoria, 
tanto para a Icitura quanto para a 
gravatao dc dados. Isso significa que 
qualqucr equipamcnto conectado em 
um slot expandido, que atuc somence 
com acesso a memoria, deve funcionar 
scm problemas. Os micros scm slot 
expandido, mas que possuem o buffer, 
tambem gerenciam atnomaticamente 
o sentido em que ele deve atuar. 

Os circuiios expansores de slot 
nao controlam o sentido de acuai;ao 
do buffer quando o acesso c fcito as 
portas dc I/O do Z80. Da mesma forma 
micros sem slot expandido, mas com 
buffer, tambem nao o fazem 
ncccssariamente (o padrao MSX nao 
prevc isso). 

Para controlar o buffer o padrao 
MSX cxige a prc,seni,"a dc um pino 
nos slots, dcstinado cxclusivamente 
ao controlc do sentido de atua(;ao. 
Esse pino chama-se BIJSDIR e deve 
ser posicionado em todo o acesso as 
portas dc I/O do Z80. Ao se usar o 
comando "IN" do Z80 o BUSDIR 
deve e.star em m'vel logico . 

Note que mesmo os micros sem 
o buffer devem ter o pino BIJSDIR. 
Todos OS perifcricos que fai^em apenas 
acessos a memoria podem ignora-lo. 
Os periferlcos que usam portas de I/O 
tcm, necessariamente, que usa-lo para 



garantir o perfeito funcionamento do 
sis tcm a, 

O buffer pude ou nao existir nos 
micros, mas os perifericos devem 
funcionar em qualquer situagao: com 
ou sem buffer! 

O Expert Plus e o Expert DD Plus, 
pelo fato dc tcrem um slot expandido 
internamcntc e por utilizarem um chip 
Engine, que substitui a grande maioria 
dos circuitos integrados do MSX, 
neccssitam e possuem o buffer interno, 

Alguns perifericos, como interfaces 
de drive controladas atraves de portas 
de I/O e que nao gerenciam o BUSDIR, 
nao funcionarao adequadamente. 

A seguir aprcscntamos duas 
sugestoes de circuitos para o conCrole 
correto do BUSDIR, 
FIGURA I - Sugesloespara caiilro/e ilti BUSDIR. 
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Esse circuito, como muitos ouiros 
equivalentes, garante o Funcionamento 
de qualquer perifericn com qualquer 
maquina .MSX. Recomendamos, poctanto, 
que liidos OS perifericds que fa^am uso 
das portas de I/O possuam circuitos como 
tsscs, 

Sobre o software 

O padrao MSX prev^ vSrias 
configura^oes possfveis para o 
posicionamento dc memoria ROM e RAM 
nos slots, A rigor, um micrt) MSX pode 
nperar com ate 1 Mbyte de memoria, 
grai;as a essa vcrsatilidade! 

Muitos .softwares, enircianto, 
desprezam as npi;oes prcvisias no padrao 
e funcionam apenas em deierniinadas 
configuragoes espcci'ficas, 

Os novos micros MSX da Gradienie 
possuem RAM num .slot expandido e 
muitos softwares, que procuram RAM 
apenas nos slots primarios, nao funcionarao 
neles. 
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Esses micros possucm 48 Kbytes de 
mcmorb KOM e SO Kbytes de memoria 
RAM, scndo l6 Kbytes cxclusivos para 
USD do proccssador de video c 64 Kbytes 
para o proccssador principal, o Z80. 

Dos 4 slots, 2 san usados internamcnie 
(o e o 3) e 2 csiao dispoiifveis para uso 
externn (slot I = Cartridge A e slot 2 = 
Cartridge B). 

A prioridade dos slots vai do mcnor 
para o maior. Cada slot suporta diretameiite 
ate 64 Kbytes, divididos em 4 paginas de 
16 Khyie.s eada utna. 

Os slots externos podem ser 
expandidos em 4 slots secundarios, 
suporiando ate 256 Kbytes cada tim, 

Nos nnvos micros da Cradicnte o 
slot 3 (interrio) esta expandido. Na tlgura 
2 aprcscntamo.s a conflguragao da memoria 
nos slots para os dois modelos. 



FIGUkA JA - l-XPERTDD PLUS 



FiaURA 2Ii ■ EXPF.RT PU:S 




'Ullll 3 1 




A ROM de 3' Kbytes c loc^Uizada nas 
paginas e 1 do slot I). 

Os slots I c 2 sao conectados aos 
encaixes para cartuchos exiernos (cartridges 
AcB). 



O slot 3 esta expandido. NcIc 
encomram-sc os 6-i Kbvies da RAM do 
tisuario (nas pdginas 0, 1, 2 e 3 do slot 3. 
0] e 16 Kbytes de ROM (na pagina 1 ou 2 
do slot 3.3). A ROM do slut 3.3 contem 



A Electra valoriza seu espaco. 






Para voce trabalhar com comodidade 
e beleza. a Electra deserivolveu uma 
linha de moveis versateis e pr^ticos 
para atender as necessidades dos 
usuarios de microcomputador. 



A Electra tern tudo para o seu CPD. 

Na Electra voce encontra tudo o que 
o seu Centro de Processamento de 
Dados precisa. Oesde o mais simples 
ati OS mais soft st lead os 
equipamentos de suporte. 
ElecLra. A infra-estrutura para o seu 
CPD, 



i^Li^ini^^ 




Rua Dr. Zuquim. 926 - Santana 

CEP 02035 - sao Paulo/SP. 

Tel.: PABX (01 1 ) 299-7799 - Telex 11-31 503 



POJETAMOS E EXECUTAMOS MOVEIS DE ACORDO COM A SUA NECESSIDADE 
COM ACABAMENTO NAS CORES DESEJADAS E FORMICAS EM DIVERSOS PAOROES. 
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um software de demons[r3<,-ao no EXPERT 
PLUS, e o DliK rtASlC no EXPERT DD 
PLUS. 

A SL'guir aprescntamos 3 .sujiestnes 
de rotinas em assembly ZSIJ que fazcm a 
procura da mem6ria RAM em qualquer 
configurac^ac) possivel, 

A prjmeira destin^-sc a posicicnar 
corretamente program^is em Linguagem 
de Mjqiiina de 16 Kbyies e que rudem 
na pagina I (4000H a 7fFFH). 

O proccdimcnto para usa'-lo e o 
scguinic: 



1 . Carrcyar o programa de modo 
que elc fique entre os endere^os 
90(K)H e CFFFH da memoria. 

2. Carregar a rotina da figura 3. 
posicionando-a a panir do cndcrc- 
qo DOOOH. 

3. Salvar em hinario o programa e 
11 rotina, com o comatido: 

BSAVE ■ TROG16K.BIN". &HyOOO, 
&HD100, &HDOOO 

Note que no lugar de PROG 16K.BIN 
poderfamos usar qualquer ouiro 
nome, 

4. Para cxccutar o programa. dc- 
vc-sc iisar o comando: 

BLOAD ■■PROGl6K.BrN'.R 



As oiitras diias rotinas desrinam-se 
ao posiciunamento correio de 
programas em Linguagem dc Maquina 
de 32 Kbytes e que uscm as paginas 
1 e 2 {entre lOOOH e CFFFH), 

O proccdimenco para usa-las e o 
scguinte: 



1 . Carregar a primcira parte do pro- 
grama (16 Kbytes que vao rodar 
na pagina 1) de modo que cla fi- 
que entre os endere^os 9()00H c 
CFFFH da RAM. 

2. Carregar a rotina listada na figu- 
ra 4, posicionando-a a partir do en- 
dcrc^o DOOOH, 

3. Salvar a primeira pane do pro- 
grama junto com a roiina de inieia- 
liza^-ao com o comando; 

BSAVF ■■PROG32Kl,BIN", 
&H9000,&HD lOO.&HDOOO 

Noic que ao inves de 
PROG32Kl.BIN poderfamos ter 
usado outro nomc qualquer. 

4 . Carregar a segunda parte do pro- 
grama (16 Kbytes que vao rodar 
na pagina 2) dc modo que ela fi- 
quc cntrc os enderct;os 900011 e 
CFFFH na RAM- 

5. Carregar a rotina listada em as- 
sembly na figura 5. posicionando-a 
a partir do enderet;o DOOOH. 



6. Salvar a segunda parte do pro- 
grama junto com a rotina de inicia- 
liza»;ao, usando o comando: 

BSAVH "PROG32K2.BIN', 
&H9000,&HD100,&nD()00 

7. Para executar o programa, de- 
ve-se usar o comando: 

BLOAD ■'PROG32Kl.BIN", 
R:BLOAD"PROG32K2.BlN '^R 



As 3 rotinas listadas a seguir estao 
preparada.s para scrcm compiladas com 
o "M80", encadcadas com o "L80" 
e binarizadas com o "BSAVE", 
programas da Microsoft fornecidos 
no "pacote" MSX-DOS TOOLS, da 
empresa japonesa ASCII. 

Airaves de pcquenas adaptaijoes 
elcs podem ser facilmcnte compilados 
cm quuisquer outros "assemblers", 
comu O CORAL SIMPLE ASM (COCAR 
e MEGA-ASM, nas "versoes" nacionais) 
e outros de menos recursos. 

Nossa preferencia pclos utilitarios 
da MicTosoft/ASCl! nao e gratuita: as 
vantagens .sobrc softwares de outras 
empresas sao inumeras e para aplica(;6es 
profissionais nao existem opcoesl 

Aos programadores profissionais 
recomcndamos incisivamcncc o uso 
dcsses softwares, mcsmo que o tempo 
de apresndizado para sua perfeita 
utiliza(;ao seja maior. 




-9rt 

Pega Super Catilogo "GRATIS". 

Escrawa: 

Marcelo F. Brilo 

Posta Restante, Ag6ncia Leme 

Av. Pmcasa Izabel, 323-A - CEP: 22011 - Hid de Janeiro 

ou camprB pek) lelefone: 

(021) 295-2334 



Mude para HELLO! SOFT MSX 

Jagos/Apticativos/Revistas MSX Micro/DisquatBS 

• Programas para: MSX 1, MSX^ 1 -Megaram, MSX 2-lVlegaram- 

■ Gravagao em disquetes 5% " e 3'/? "- 

■ Super cat^lo^o, sempre atualizado e contendo todas as novidadeSr 

• Programas espaciaiSn com mauais completes. 

• Garantia HELLOf de gravagSo 100%- 

■ Servi^o de atendimento especial ao Cliente HELLOl 

• No grande flio, entregamos & domicllio em no m^^imo 24 hs. 

• Em outros ©siados, remetemos em embalagens especiais e seguras- 

• Tudo isto sem as famoaas "taxes" de enirega ou de correio. 
HELLOl SOFT MSX, Garantia da qualidade em Programas MSX, 
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DA VIDA AO SEU A\S( 



;r 



QUE SEMPRE FOI 
QUALIDADE. AGORA 
TAMBEM i QUANTIDAOE 



. Acompanhando o crescimento do 
mercado do padrao MSX, tanto no 
Brasil como no exterior, a ENERGY 
apresenta sua nova linha de Softs, 
em fita e disco. 

Programas disponiveis nas versoes: 
1.0-1.1 -2.0. 

• JOGOS, UTIUTARIOS, EDUCACIONAIS 

• JOGOS MEGAROM • APUCATIVOS • SOFTS PROFISSIONAIS. 



^SCfB 



^a-nos /, 



infofTn, 



SS^j-*-„T 



lancto 



»'^--^^sltZtZt' 






Eis alguns de nossos revendedores: 

MESBLA • MAPPIN • MISC - MSX iH 
INTERNATIONAL SERVICE CLUB • 
CASA DO MSX • FOTOPTICA • BRENNO 
ROSSI • BRUNOBLOIS • AKOPOL • 
CARREFOUR. -^ 



ENERGY 

INFORMATICA LTDA. 

CAIXA POSTAL 18686 - SP - CEP 04699 

TEL.: (011) 240.1383 



LINGUAGENS DE PROGRAMACAO 

m 

O Assembly e a Linguagem de Maquina 



SAV^RIO MUNGIOLl 

O MSX c um microcompuiador que 
tem como terebro o micraprocessaUur 
ZRO, a CPU. unidade central dc 
pcoccssamentt) do micro. E ele o verdadeiro 
responsavel pelo funcjonamento do MSX. 

Priijsrarnar cm Assembly (on 
Assembler] signiflca escrever programas 
(Jireiamente para o micruprocessador cm 
uma linguagem facil de ser iraduzida para 
a linguagem de maquina. O Assembly e 
uma linj^ua^em de haixo nivel, que se 
aproxima muiin da propria linguagem de 
maquina. 

O Z80A c um microprncessador de 
8 bits, sendo eapaz de manipular apenas 
um byte (conjunto de S bits) de cada vez. 
Internarnenie u Z80 possui algumas 
memorias, chamada.s "registros", onde 
sao armazenados resultado.s intermediarios, 
estados ou endere^;o5, Sao eles; 
A, F, R, C, D, E, H, L, A', F', B\ C, D', 
E', H'. L', IX, lY, SP, PC, R, I, X e MM. 

Com exce^ao dos registros IX, lY, 
SP, PC e MM, qut .san de 16 biis, todos 
OS demais san de 8 bits 



Os re^isiros X e MM sao inacessfveis 
ao programador, mas todos os demais 
podem ser manipulados, diretamenre ou 
Indiretamenie, atraves de instru<;oc.s 
apropriadas do ZfiO. 

Para o programador em jjeral OS 
registro.'i importantes .sao; 

A, !■, H, C, D. E, H, L, IX, lY, SP e PC, e 
neies vamos concentrar nossa ateni;ao. 
A e o "Acumulador". o mais importante 
regisiro da CPL'. So podendo guardar 
um byte de cada vcz. c ele qucm armazena 
OS bytes que eniram e saem da "unidade 
de aritmetica e logica" (parte do Z80A 
onde san fcitas contas e comparai;6es], 
F e o "Flag" ou "registro de bandeiras". 
Timbem comporta 8 bits, mas apenas 6 
sao usados. Cada um desses bits c usado 
como indicador dc um certo csiado. Por 
exempio, existe O bit "vai um ' de A, que 
indiea quando uma operai^'ao aritmetica 
da um rcsultado maior do que o maximo 
que podc ser arma^enado no byte do 
atumuladnr A (1III1H1 =255). 



IX e lY sao os "registros Indices" c sao 
usado.s em cerias insirui^oes para o calculo 
do cnderei;o de um byte na memoria. 
B, C, D, R, H e L sao "rcgisiros dc uso 
geral', onde podem ser guardados os 
bytes que entram ou sacm da memoria. 
Apesar de serem de apenas um byte cada, 
podem ser agrupados em pares para 
compor registros de Ki bits da seguinte 
manelra- BC. DE e HL. 
SP ^ o "ponieiro da pilha". Composio 
de l6 bits, c onde flcaguardadooendere^o 
da memoria do ultimo elemenio da piiha 
da maquina, lugar onde a CPU armazena 
enderegos temporarios. 
PC e o "contador do programaf outro 
registro de lO bits que conrem o endereijo 
de memoria da proxima instrui;ao a ser 
executada. 

Ha duas maneiras de se escrever um 
programa em linguagem de maquina: 
editando um programa em ASSEMBLY e 
compilando-o nsnndo tmi monlador 
Assembler ou fawndo-se um programa 
cm Rasic onde os cddigos numericos das 



xsw 



XSW Publica95es e Plarwjamento de Sistemas LTDA. 
C. PostaJ:13064 CEP— 02398 —Sao Paulo {01 1)-2991655 

Procure nossos produtos nos 
revendedores autorizados. 
Nao OS encontrando, entre em 
contato conosco por telefone ou 
carta. O software original XSW 6 
fornecido com garantia a manual. 

NEMESIS— O 1' jogo MEGAROM adaplado para disco! !■ com 
energia illmitada. Acompanha manual com senhas e dicas secretas. 

Eddy?— Poderoslssimo edilof grSlicol Amiazena passo-a-passo os 
comsndos executadoe peimitindo stia fdcil e i^pida alieragfio.Envia 
c6pia dos desenhos para qualquer impressora padrSo EPSON. 

CHU— Tome-se um compositor sem predsar de anos de esludol 
Editor musical qua permite edlfSo, transcrigSo, execu^ de 
mijsicas e o envio de c6pias para a impressora. 



CADCLI-PLUS — Tudo sobre todos em apenas alguns 
linstanlcs. Permite cailastrar milhares de clientes por 
Idisco. ordena9ao autom^tica, impressao de relatiSrios e 
letiquetas com selc^So de zona postal. Permite ainda 
I personalizar sua mala direta usando textos do MSX-j 

WRITE. ! 



ICADPRO-PLUS — O mais complete cadastre de em- 
Ipresas (com campos especificos p/ pessoas jurfdicas). 
I Possui ainda todos os recursos do CADCLI-PLUS. 



I CI-CAD PLUS — Edite suas placas de circuito impres- 
I so com muito mais faciltdade!! 



;MSX-WRITE — O mais consagrado editor dc textos 
para MSX. Permite a redag^o de textos de qualquer ti- 
po com total controle sobre o texto. Imprime todos os 
acentos da Ifngua portuguesa nas principais impresso- 
ras do mercado. 



jFLUXO DE CAIXA(CONTAS A PAGARyRECE- 

jBER) — Controle suas despesasM Programa que arqul- 
va lani^amentos de contas e permite previsOes de al6 60 
dias. V^ias opgOes de de consulta e impressSo. 



[VOX 2,0 — Faga sea MSX falar alto e claro em qual- 
iquer Ifngua. Programa que digitaliza vozes, musicas ou 
|o que vocS criar e armazena em disco! Permite que 
I vocS mislure com seus pr6prios programas. 



Tomciuicmpreuumirevendal EntncmcxciuloconoicoT 
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insiru:,-oes do ZaOA sao carregados 
diretamenie ra mem6na airyves de 
comandos Poke. 

O Assembly cumpoe-se dt uma serif 
dL'Comandn.stlianiaddsdL- "mncmonicos", 
pois sc assemclham a lingiiagem de 
maqiiina, t|iie sao tradu/.idi:>s pelo rnontador 
Assembler para tis codigos numerieos 
currespondentes as instru^'oes do Z80A. 

Existem diversos mnntadorcs 
Assembler para a MSX no mercado, lodos 
usando os mt'smos mncmonicos (os do 
Z8(ll, mas com peqiienas diferen^as no 
modo de uso (Simple ASM. Dt-vPac c MSU 
sao alguns deles), 

Caso o leitor venha a querer usar 
(im deles para a clahoragao dc scus 
programas em linguagem de ma'c|uina 
devcra sc inforniar sobrc os detalhes dc 
uso junto ao seu Forneijedor. 

"Programa^ao Avani;ada cm MSX", dc 
autoria de Figiiercdo. Maldonado e 
Rosseito, e editiido pela Editora Aleph, 

Para a eiaborai^ao de programas cm 
Unguagcm dc Maquina, nao basia conhecer 

o Assembly do Z80A, Ha a necessidade 
de se conhcccr as rotinas da BIOS (basic 
inpui/ouiput system) do MSX, aleni do 
mapcamenio da memiiria c acesso as 
interfaces. Uma serie de rotinas 
exiremamente otimizadas cstao disponjVel.s 
diretamcntcnaBlOS, hastandoiim "CALL'" 
para que elas sejam execuradas. Para isso 
o programador devcra recorrer ao l.ivro 
Vcrmclho do MSX, a biblia da maioria dos 
programadores em linguaiiem de maquina 
no MSX, onde todas essas informacoes 
csiao disponi'veis. 

Para os que gostani de di^itar, um 
monitor Assembler esta listado no livro 

Para concliiir falta jusiificar o li.so do 
Assembly no iLigar das linguagcns dc alto 
nivel. A prinieira c a velocidadc, que 
podc chegar a mais de 100 vezes a de 
um programa cquivalcntc em Basic. I:m 



segundo o tamanho, que pode set ate 10 
vezes menor do que um programa 
equivalente compilado em alguma 
linguagem de alto nfvel, como o Pascal. 

Informa(;ao: no mereado americano 
mais da mctadc dos programadores 
profissionais ainda prefere o Assembler 
as outras linguagens. 

Infelizmentcoespacodcquedispomos 
aqiii nao nos pcrmitc dar um curso de 
Assembly, mas apenas um pouco de agua 
na boca dos Icitorcs. Detalhes como a 
siniaxe e modo de programa^'ao ficarao 
para um proximo artigo. 

OS MNEM6nICOS do Z80 

O ZSOA tern um conjunio invejavel 
de instrui,"oes disponi'veis, que pcrfazem 
mais de (lOO insirui;oes diTerentes, cada 
uma com o scu rcspcctivo jTincmonico. 

Nao preiendemos dar aqui a tabela 
de ninemonicos do Z80 complcta, pois 
nem haveria espa^o, mas apenas os 
principals, o suficieiite a uma inirodu?ao 
e a elaboragao dos primeiros programas. 

Os principals mncmonicos dos Z80 



ADC =soma com um 

ADD = soma 

CALL =ir a sub-rotina 

CP =comparar acumulador 

DliC =decrementar 

DJNZ = loop com passo negatlvo 

IN = recebe dados dc fonte 
externa 

INC = incrementar 

JP = salto para endere(,'0 

JR = salto relative 

l.D =carregar ou guardar 



OUT = enviadadosparadisposiiivo 
externo 

POP =copia valores da pilha 

PUSH = salva valores na pilha 

RET = retorno dc sub-rotina 

SBC = subirair com vai um 

SUB =subtrair 



dentre os quais as insirui;ocs mais 
impor tames sao: 



mnemO- 

NICO 


cOdigo 

OBJETO 


DESCRI- 
CAO 


ADC A,n 


CE.n 


Soma, com vai 
um. dado n so A 


ADC A,r 


(■) 


Soma com vai um 
o reglstro r ao A 


ADD A,n 


C6,n 


Soma numaro n 
ao A 


ADD A,r 


(■) 


Soma reglstro r ao 
A 


CALLx 


CD « 


Vai a sub-rolina 
que come;a em x 


CP n 


FE n 


Com para dado n 
cam o A 


CPr 


(■) 


Compafa reg, r com 
oA 


CP (HL) 


BE 


Compara 

acumuladoi com o 
conteudo 

da posii;ao 
HL da memorfa 


DECr 


(') 


Decrement a 
reglstro r 


DEC (HL) 


35 


DecremenTa a 
posicao da 
mamSria HL 



TACO SOFTWARE LTPA- - MSX/TK 90 X 

• Dlsquetes Verbatim /Nashua, FItas p/ Impressoras Itodas}, Etlquetas, Formulfirlos, Estabilizador Televolt, Msgaram, Cabos p/ ImpreEsora 
iExp/HotI, Impressoras, Compra e Venda de Equipamentos, Assistencla T^cnica. 

■ Toda LInha de Jogos, Aplicatiuos e UtiiitSrios, pega cataiogo GRATIS. 

• Credenclamos Revendas em Todo Brasil. 

• Revendemos Produtos da XSW e SOFTNEW. 

REVENDEMOS PRODUTOS DA XSW E SOFTNEW 
SENSACIQNAL LANCAMENTO SOFT 100% NACIONAL - PEflFIL E CAD MSX 30 

TACO soflware Ltda - Rua Joao Pessoa, 16/501 ■ Santos - SP - 11010 
Calxa Postal 785 - Santos - SP - Tel (01321 33.2037 
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mnemO- 

NICO 


INSTRU- 

QAO 
EM HEX 


DESCRI- 
QAO 


INC r 


(■) 


Incrementaregistro 

r 


INC (HL) 


34 


Incremenla a 
posigSo de 
memdria HL 


JP « 


C3)c 


Pula para □ 
enderego i. 


JRd 


18d 


alia d bytes 


LD A,(x) 


3 A.I 


Carrega A com 
conlBudo do end. x 


LD(x),A 


32, X 


Cuarda conleudo 
de A no end. x 


RET 


C9 


Retorno de 
sub-rot pna 


SBC A,n 


DE,n 


Subtrai com vai 
um dado n do A 


SBC A,(HL) 


9E 


Sublrai com vai 
um contaudo do 
and (HL) do A 


SUBn 


D6,n 


Sublrair dado n 
do A 


SUB{HL) 


96 


Subtrai r conteudo 
do end (HL) do A 


(*) s3o vfirios comandos dependendo de 
quern for r, ou seja, A, S, C, D q etc. 



UM PROGRAMA EXEMPLO 

A seguir segue uma retina em 
Assembly que imprime uma mensagem 
na tela: 

10 ORG OCIOOH ;endcreco inicial 
de gravagao do programa compilado 

2(1 LABKl.;EgU 00A2H ;tiil(ic:ii 
enderego em LABEL 

30 LD HL, PRINT ;colQca em Ml. 
o cuntetJdn do endere^o de PRINT 

40 SALT;LD A,(HL} ;coloca cm A 
oeomei'i(Jodoenderei;oHLdamem6ria 

50 AND A ;E iojjifu do conieiido 
de A 

60 RET Z ;retorno de subrntina 
,se 7. = 

70 CALL LABEL ;chama subroiina 
LAIMiL, irnpressao na tela 

80 LNC HL :iiicrementa ilL 
90 JR SALT ;salta para SALT 

100 PRINT:DB 

'ASSEMBLY /ASSEMBLER ;mensagem 
colocada na mL-moria no endereco 
PRINT 

110 DB larma/'.eria an fim da 
me usage m 

120 END aim 

Apos edita-la, compilii-la em um 
monitor Assembler e salva-la, fa^;a um 
programa em Basic que a tarregiie e a 
rode com a segulnte linha de pnigrama: 

DEFUSR = ilHCIOO : PR = USR(O) 

PARA QUEM QUISER 
SABER MAIS: 

Se voce seme um sabor de bnhhv 



ao se c'olocar frente an seu MSX eniao 
o Assembly I'ni Ceitti para vote, Com 
ele tem-se a sensai;ao dcpleno dominiu 
da maquina, que passara a ser multu 
mais "gostosa ' de usar, alcm dn desafio 
da proaramai,ao, um permanente 
estimulo. 

Se vocesecnquadranL'ssacateguria 
seeuem mais aluiimas reFerencias 
bibliogra'ficas, alem das ja eiradas, tinde 
o tema Assembly e iraiadu com loda 
a prolundidade e deialhes que merecc. 

1,L1NGL:AGEM he MAQUINAS PARA 
PRINCIPTANTCS, WATTS E WHARTON 
Liri'Ef.IA - l')M3 - 4H PAUINAS 

2.1'ROGKAMANI30 /-«0, LINUUAGEM 
ASSKMHLY, NEY A. R. OLIVEIRA E ANDRE 
G. RIIHENS - (JlftNClA MODPHNA - WHh - 
26-i PAGINAS 

^.ASSEMBLER PARA O MSX, JOSE E. 
M, Dt CAKVALHO - MtGRAW-HILL - 1987 
- il6 PAGINAS 

4.LINGI,'AGEM \1¥ .MAQUIMA PARA 
MSX, EDCARDO A. BARBOSA - CIENCIA 
MODERNA - )9H7 - l>J« pAgINAS 

S.LINGIIAGF.M XiT. MAQUINA. 
ASSEMBLY 7.-80, ROSSINI E FIGLIEREDO 
ALEI'H - I'JMT - 16() I'AGINA.S 

6.Z-80, CARTAO DE REFERENGIA, 
.IEREMIA.S R. P DOS SANTOS - ETC - I98(S 

7.ZILOG Z-8(l, PROGRAMING 
REFERENCE CART), /ll.OG, i-i PAGINAS 
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DRIVE DE 5.V4 E 3,yj 
PLACA 80 COLUNAS 
MODEM DE COMUNICApAO 
EXPANSOR DE SLOT (C/4 SLOTS) 
FILTRO DE LINHA 



• GABINETE PI DRIVE COM FONTE FRIA 

• INTERFACE DUPLA ?l DRIVE 

• MONITORES 

• IMPRESSORAS 
•LIVROS • CAPAS 



• PACOTAO EM DISCO: 100 JOGOS + 5 APLICATIVOS + 12 DISCOS 

• PACOTAO EM FITA: 100 JOGOS + 5 APLICATIVOS + 7 FITAS 

• Kri 2.0 (DDX) - TRANSFORMAQAO EM 48 MORAS 

• MEGA RAM DISK (DDX) - DRIVE DE MEMORIA 

SOLICITE NOSSO CATALOGO PARA FAZER A SUA ESCOLHA. ATENDEMOS TODOS OS ESTADOS 

EM 24 MORAS, VIA SEDEX. 

PARA FAZER SEU PEDIDO ENVIE CHEQUE NOMINAL PARA MSX SOFT SUL INFORMATICA LTDA. 

Av. 7 de setembro, 3146 LOJA 20 - SHOPPING SETE ■ CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL.: (041) 232-0399 
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^■^"KS 50 anos airls lts crij 
do um doK ptTsonagcns que 
iri;! influcnciargtrLi^-ocsduran- 
le 5 decadas. 

Este pcrson:!gL-ni era BAT- 
MAN, OlIOMKM MOI<CE{;0. 

Seu criador, o jovi'm BOB 
KANI',, n;! eponi linha apcnas 
18 anos, e inveiitara um pcrso- 
nagem com duplapcrsonalida- 
dc: 

- Duranti.' o dia ura o milio- 
nario BKUCri WAYNE, ilustre 
frequentador das coliina.'i so- 
cials . 

- Durante- a noiie era BAT- 
MAN, o homem morccgn, ter- 
ror 60s criininnsos, tentando 
limpar a cidade dc COTIIAN 
CITY dc todos ns malleitores. 

Nestes so anos HATMAN 
passou por varias I'aies e mo- 
mcnios na sua incansavcl iu- 
ta do bem contra o mal, len-' 
do enfrcniadt) va'rios inimigos 
e encontradd outros aliados. 

Seu principal pupilo e o 
jovem DICK GRAYSON, que 
tamhein e conhccido pelo nn- 
me de HOBIN (OBIS: a escuci- 
dao e um lator sempre prcscn- 
te ha vida de BATMAN, sen- 
do que GKAY.SON em inglB 
significa FILflO CINZUNTO, 
e ROBIN .seria o equivalente 
■M nossc PASSARO PRIITO), 

Com ROBIN BATMAN eii- 
irerttou os mais terrivei.s vi 
Iocs das lilstdrias em quadri- 
nhos,dos quais podcinos citar: 
o COKINCA, o PINGL'IM, o 
CI lARADA, a MULHER-GATO, 
e muitos nutros. 

Se voci^s ivao estao acostu- 
mado.s a ler as Graphic Novels 
e a.s revistas publicadas pela 
Abrii leiam o pcqucni) resu- 
me Kobre a historja de Baiman 
e de seu principal inimigo, o 
CORINGA (TIII-:jOKlER) 

Lima noitc, salndo de um 
cinema junto com sens pais, 
u jovem Bruce Wayne testemu- 
nha o brutal assassinaro deles 
por um criminosn. Deste dia 
em diar(ie ele passa a ter uma 
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i.ibscss;io de combater o cri- 
me usando su:is proprias maos. 
Certa noite, em um dos 
seus primeiros cases, ele leii- 
ta impcdir o as.salto a uma fa- 
brica de produtos quimieos. 
O assaitaiitu era o c6mico 
JACK NAPIER. Ao icntar pren 
der o assaJtante ele o derrubu 
um lanque de produtos quimi- 
eos que o deixam com a im- 
pressao de estar sempre sorrin- 
do, mesmo quando nao esta. 
Exatameiiie por isto Jack Na- 
pier sc torna o Coringa e deci 
de climlnar o causador da sua 
desgra^a; BATMAN. 



rias do homem-morcego. 

Em funi,-ao disto o persona- 
gem teve sua imagem deterio- 
rada pelo tempo c pela cultu- 
ra cics seus leitores, ate o ano 
de i9fi7, quando um dos pa- 
pas da HQ deeidiu reformular 
todo o eontesto do [lersona- 
gem. Esie homem era o gran- 
de I'KANK MILLER. 

Naqucle ano de escrevc c 
publiea pela LJC amerieana a 
mini-serie O CAVALliIRO DAS 
TREVA.S, na qual Batman era 
visto como um ser da noite, 
que usava a violencia comn 
arma legftima para combaier 




Este ^ um resumo sobre a 
estoria da ininii/ade enire des 
e, por tabela, a primcira par- 
te do tllme BATMAN. 






♦♦* 



BATMAN NOS 
QUADRINHOS 

Nestes 50 anoH, mais- de 
uma tentena de artist'as'teve 
o pra;ier de descnhar as esto- 



o crtmee que esta vaamargura- 
do com a vida (|ue estava le- 
vando. 

Com um tragadiD incn'vd 
c um enredo fantastico o mi- 
to renascc das einzas, se tran.s- 
formando em um dos persona- 
gens mais queridos destes 
dois anos. 

Entre outras rcfcrcneias 
podemos citar A PIADA MOR- 
TAL (The Killing Joke) de Alan 
Moore e MORTE EM FAMfLIA 
{A Death in the Family) de Jim 
Stadin, onde o Coringa mata 
o parceiro de Batman. 



•♦♦ 



BATMAN NA TV 

Sc o hcriii vcnde bciii 
nas bancas, que tal lan^a'-lo 
na T\' ? 

A pergijnta foi leita na d^- 
cada de fiO c aeahou pegando. 

CiTi Hat man difcrente, 
com um visual CAMP, proxi- 
mo do.'; quadrinhos, com 
BANGS, F'l.UNKS e ZAPS lez 
com que o ator ADAM WEST 
\ irasse seric de TV, com direi- 
to a Robin e luiio mais._ 

Como diria seir compa- 
nhcim: 

Santa misedcdrdia, Batman! 



♦♦• 



BATMAN NO CINEMA ^ 

O incviiavel (ainda betn !) 
tinha que acontecer, 

A onda tie nostalgia e o su- 
cesso do pcrsonagem fi/^eram 
com que a WARNFK investi.s- 
se aiguns milhoes dc dohtres 
em um lilme (|ue, desde o ini'- 
cio, criou polCmica. A e.scoiha 
do eoringa, o cliretor, o enre- 
do e, principalmcnte, queen 
seria o Cavaleiro das 'I'revas, 
fi^eram com que o esiiidio de- 
morassc quase 10 anos (os dj- 
rfitos do filme Foram compra- 
dos em 1979) para produ^^ir ,. 
o filme. Mesmo assim valeu a 'i 
e.spera. ' 

O papel principal coube 
aoatnr Michael Keaton,cnnlie- 
cido pelos filmes OS l-'ANTAS- 
MAS SE DIVERTFM (BEETLE- 
JLIICE) e FABRICA DE LOUCU- 
RAS (GIJNG HO), cntre outcos. 

Aparentemente a maior po- 
ISmica foi exatamente a indiea- 
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t;ao dele para o papcl tiiiilo, 
pois OS fas achavain t|uc dc 
nao ("<)ml)i[iari:i ciini o papcl. 
Parece que o primeirii round 
elfs pcrderam. 

Sua naniorada (c]U(^iti diria, 
hein?) c nada mais nada mc- 
nos que Kini ') Sl^MANAS K 
MKIA Bassjnger c no I'ilnic sc 
chama VICKl VAI.K. 

SO que i|ucni ROIIBA o 
filme e o principal vil.m: O 
COKINGA. 

O atorjack Nichnlsiin con- 
Sfjiuiu, cDHi .sLias carcias e ma- 
nias, intcrpretar ii mais hcni 
feitn inimiiio fm (lualqacr (11- 
niL' rL-ali/:ado ate h[)|e. Sliii 
sombra de duvida ii filme ja 
vale sn pLia sua inierpretacai-i. 

O ma:s intcressanie de tu- 
do c que o filme IIAIMAN pa- 
rece ler sido leitn para qjc- 
lirar todos os recordtfs. Veia 
alguns dadiis sobre o filmc: 

- Malor biJIicierla num so 
dia (USS l-i,S Milhoes) 

- Maior bilheieria num fim 
de semana (USS ■^11 Milhufs) 

- Filme a atingir ns USS 
100 Mi mais rapidamenre (11 
dlas) 

- Lima das maiorcs biJhete- 
rias altaiivadas ale hoje (USS 
187,5 milhijes) 

- Lima das maiores remime- 
ravocs ]a pagas a um amr (mais 
de L'.SS ()(l milhoL-s pagos pa- 
ra Jack Nicholson, que irocou 
seu sajario por uma I'Ak'llCI- 
I'AC^AO nos lucros do filmc) 

e muiias lunras coisas 
mais. . . 
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BATMAN NOSJOGOS 
DE COMPUTADOR 

Se vendfii bi-m cm HQ, 
TV e CINE.MA, voces acliam 
que nao ilia tcr o jogo? 

Pois hem, o jo^o BATMAN, 
THE MOVIE brevemcnie esia- 
ra .sendo jopado cm .scu .MSX, 
mas enquanio ele nao chega, 
i|ue tal irmos praticando cm 
um ouiro jogo BATMAN, ian- 
t^ado ha' algum tempo '^ 

No jogo vocO Lcri que apa- 
nhar sua BATMOCHILA, scu 
BATCINTO. sua H.'iTHOlA e 
seu BATFOGUETE, alem de 
cncoiitcar a.s stte partes do 
BATM6vEL, que foram espa- 
Ihadas peJa forlaleza do Curin- 
ga. 

O jogo e super dificil, a 
menos que voc& use o MAPA 
e OS POKES publicados na re- 
vista, 

Vamos agora a uma descri- 
Cao do jogo. 






A FORTALEZA DO 
CORINGA 

Voce se cncontra aprisiona- 
do na fortaJcM de scu arqui- 
inimigo Ciirin^a. Ela c com- 
posta por 9 andares: o terreo, 
-i andarcs para cima c 'i anda- 
res para baixo. 

O jogo scmprc comei,M 
no terreo (andar 0), Nele en- 
eoniramos lambcni a BATMO- 
CHILA, a BATBOTA c o BAT 
FOGUETE. 

No primeiri) andar (piso 
1) cnconiramos o BATCINTO 
c 4 PAHi ES DO B.MMOVEL. 
As (Ritras partes do carni e.stao 
nos andarcs -1,-^ e 2. 

Para lerminar o ]oj;i) bas- 
la a]ianhar tudo c ir ate o tiliJ- 
mo andar da foriale^a (pisi 



♦♦• 



UM ROTEIRO PARA O 

FINAL 

Se voce e uma daquclas 
pessoa.s que quercm terminar 
o jogo para ver o scu linal bas- 
la scguir o roieiro abaixoi 

OBS: Nao sc csquci;a dc 
iLsar I) mapa ! 

- No infcio do jogo va para 
LESTE por duas .salas, 

- Va para o Sill. ]ior Lima sala. 

- Apanllc a l!AI MOCMILA. 

- \y para o SUl, por diias salas. 



- SLiL 

- SUL 

l.liS'l'l'; I'OR 4 SAI.AIS 

- APANHE A PRiMEIHA PAR- 
TE no BATMOVEL 

■ NOKTE 

- LiESTE 

- NOR'IE {S SALAS) 

- LI'STI'l (.1 SALAS) 
- NOHTE 

- NOH'I'H 
OESTU 

- NOUTE 
NORTE 

- OESTE 

- APAWIE A SliGLlNDA HAR- 
TK no BAIMt'lVEL 

- LKSTE 

■ SLIL 




W^^ 



SUBINDO OU 
DESCENDO ? 

No jogo voce icra dc subir 
e descer de um andac para ou- 
tro usando os elevadorcs (:ar- 
tarugas ou blocos) ou salian- 
do dc um hloco para outru. 
Para descer de um andar pa- 
ra outro basta saltar. 



- Apanhe a BATBOTA, 

- Va para o OESTE por 5 .salas. 

- NORTE 

- OESTE 

- NORTE 

- Apanhe o BATFOGUUTK, 

- Va para o SUL por quatro salas. 
- LESTE 

-SUL 

- Suba para o prinieiro andar 
(pcia Icira "a"). 

- APANHI; O BATCINTO. 
■ SUL 

- OESTE 



- SUL 
- LESTE 
-SUL 

- SUL 

- OESTE (S SALAS) 

- NORTE (2 SALAS) 

- OESTE (2 SALAS) 

- NORTI-: (2 SALAS) 

- OESTE (2 SALAS) 

- NOHTl- (9 SALAS) 

- APANHE A TERCEIRA PAR- 
TE DO batm6vel 
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■ SUl, (4 SALAS) 
- LESTE 

- Sill, 

- LESTE (3 SAl.AS) 

- APANHE A QUARTA PARTE 
DO BATMOVEL (USE UUAS 
CHALEIRAS PARA HRENDER 
A ROI.A NA ERENTE UO Tl!- 
m-A. E EMPURRE A BOLA, EA- 
ZENDO COM QL'E A PARTE 
DO CARRO SAIA DE DENTRO 
DO TtJNEL), 



- Sl'L 

- OESgA PARA a PISO -2 (h) 

- LESIE 
■ Sill. 

- DESgA PARA O PISO -4 (f) 

- SL'L (2 SAI.AS) 

- OESTE (2 SALAS) 
-SUL (2 SALAS) 

- APANUE A SEXTA PARTE 
DO BATMOVEL 



^ LliSTE 
NORTE' 

OESTE (5 SALAS) 
NORTE (2 SAI.AS) 
OESTE (i SALAS) 
NORTE (2 SAI.AS) 
OESTE i'2 SALAS) 
Si:i.(2 SALAS) 
OESTE 




it.. 



- SIIBA DO PISO 1 PARA O 
PISO 3 SALTANDO NOS BLO- 
CQS (b) (APANHE A I.EI'RA 

■S' PARA SALTAK MAIS ALTO -*-' 
E MAIS LONGE) OBS: ES'IA 
PASSAGEM E UM SACO! ^ 

- SUL (2 SALAS) ^™?>- 
SUBA DO PISO -i PARA O 

PISO 'i (k) 

■ OESTE (2 SALAS) 

- ENTRE NO BATM6VEL 
MONTADO 

- ELM DOJOGO 

■ PARABENS ]!!!!!! 

Para voce tcrminar ci jugu 
basca scguir "rlgorosamuntf" 
o que fui destriii) auima, Nao 
e nccL's,s:irio pa.ssar por netihu- 
ma uutra sala, jptnas pelas 
descrilj.s acimu 

Para conscj;uir termjnar 
o jogii iLSf as Pokes c o niapa 

Va rj Stan do t:m um xerox 
do mapa o caminho que vo- 
rt for f:i7.endo. 

Ate II proximo BATJOGQ, 
na mcsma BATREViSTA, na 
mtsma liATl'AGINA, pelo mes- 
mo BATMARIO ! 



INFINITAS VIDASPARA BATMAN 



- SLIL 

- DESgA PARA O PISO -I (d) 

■ LESTE 

- DESgA PARA O PISO -2 (h) 

- NORTE (2 SALAS) 

- OESTE (SUBINDO PELAS 
PEDRAS) 

' OESTE (SUBINDO PARA O 

PISO -I (R)) 
- LESTE 

■ SUL 

- APANHE A QUINTA PAH'i'E 
DO BATMOVEL 
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- NORTE (2 SALAS) 

- LESTE (2 SALAS) 

- S1:BA DO PISO -4 PARA O 
PISO I (L) 

- SUL 

■ SllBA DO PISO -I PARA O 
PISO I (j) 

- l-l-:STE {2 SALAS) 

- SLlL 

- LESTE 

■ SLIL ^^ SALAS) 

- OESTE '"^ 

- SLIBA DO PISO 1 PARA O 
PISO 2 (e) 

- LESTE 

- APANHE A ULTIMA PARTE 
DO BATMOVEL 

- OESTE 

- DES<,":a para O PISO I (e) 



O prn^rama abaixo permi- 
lira a vocfi concluir o K'go 
mais facilmenic pois o nunie 
ro df vida.s ;iao diininiiem, 
no.sso liL-roi ficara quase que 
pcrrtiantnicmentc invulnera- 
vel (l-Ic so morrura' quajido lo- 
car cm algiim ininiign com a 
invLihicrahilidadc ^stiver cm 
zcTo) e seiis saltos scrao infmi- 
tos. 

O motivo para nao ficar 
permantnieniente invcncfvel 



e que se voce cair cm algu- 
ma sala e nao puder sair dela 
agiiarde ate a energia atingic 
:iero e prnnco. Voce morcera 
mas nao perdera nenhnma vi- 
da. 

OBS: A conriersiio dv progra- 
ma de fita para disco Jai ft-i- 
tajielii amigo Paolo i'titirizio 
I'ugno. O mapti J'ni feilo pe- 
lo s6cio do MISC Willy Mawr 
de Sdo Paulo. 



10'XWWWWWWWWWWWWWVVWWWWWWWWWWWWWWWWWY 

20 'V NEJ 87 - CONVERSION BY PAOLO V 

33 'VV 

35 'V POKES ■ BV MARIO 8 C. FILHO V 

37 'zwwwwwwwwwwwwwwwwv\mwwwwwwwwwwwwwi 

50 DEFUSR = &HEOOF : DEFUSR1 = &HEOOC "^^ , 

60COLOR15.1,1:SCREEN2 "^x 

70 BLOAD "BATMAN t.elN",R 

ao BLOAD" BATMAN2.BIN" 

85 POKE &HB36F , 79 : POKE 8HB370 , 32 : POKE iHC1C4 ■ 

POKE 8HB32E , 77 POKE 8HB36E . 73 ; POKE SHB32F , 65 ■ POKE 

SHA999 , : POKE SHBSao , 82 

90A = USR1(0) 

95 BLOAD" BATMAN3.BIN" ; POKE SH88EA,0 

97IFINKEY(=-THEN97ELSEL=USR(0) 
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Quer diz-e; que voce quer ser o melhor"? Quer entrd,' no fof uro pe- 
la porta da ffente? Chegaram os novos Experts da Gradiertte, os 
primeiros Diicros para quem entende e para quem n5o entende de 
computador Para quem entende, o Ex- 
pert DP Plus e o unico no Brasil com 
disk-drive de 3,5 polegadas embutido 
Para quem nSo entende, o Expert Plus 




emuitofaalaeoperareatevefncomjiii 
programa na mem^na que mostra um 
pouco de tudo o que wee pode 'azer 
com ele. Isso signif ica que e so compear 
e comecar a usar Os Experts tern disponiveis rcdos os perifericos 
necessSrios para o seu sistema nSo parar de crescei; como o Multi- 
Modem, OS Cartfles 80 Colunas e muitos outras. Sem felar nos 1500 
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pfogramas para vae fa^ei desde gdiicos die m^a. do coiirole 
financeiro de uma pequena empresa atejogos da I'oto, aprender 
francos, controlaro saldo do bancoou e^crever um livro Com um 
Expert voce tern acesso ao Videotexto, 
a outros Experts via linha telefonica e a 
umprocessadordetextosquevaideixar 
vocesempalavras. Ele^ agenda, arqur 




vo, central de intorma(;c)es, video game e 
ate terminal de PC. Para conhecer melhor 
OS novos micros da Gradiente, pep uma 
demonstrac^a Afinal, hoje voce e expert 
ou ,nao e ndtia 

©gradiente 
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Mudan^a de andares 



a 
b 
c 
d 

e 
f 

9 
h 
i 

J 
k 



< > 

1 > > 
1 > > 
1 > > 

1 < > 

2 < > 
■2 < > 
-1 > > 
■4 < > 
-1 < > 

3 < > 



1 

3 



-1 

2 

-4 

-1 

-2 

-1 

1 

4 
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Legenda 

' - Inicio do jogo 

M ■ BatMochiia 

F - BatFoquete 

B - BatBota 

U ■ Cinto de utilidade 

I - Ponto de reini'cio 

V - Fica invencivel 

i - Fica mais ripido 

g' - Ganha super salto 

E - Elimina 

P - Partes do carro 

C - Batmovel complete 

J - Vida extra 
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MSXZ.O MEGARAM 






(PASSARO DE FOGO) 



Este jogo e baseado em 
uma lenda japoneaa na qua] 
um horn cm dcve percorrer 
as lerras do Japao era busca 
das pedras magicas que o trans- 
formarao cm um passaro de 
fogo e permitira a ele voar e 
conhecer o ceu, 

A KONAMl uiiliwiu esta 
lenda para aprcsencar o logo 
HINOTORI (HI = FOGO 
NO = DE TORI = PASSARO). 

Aqui vncfe deverS contru- 
lar nosso herol que avanga 
em busca das 5 pedras magi- 
cas, que esrao espalhadas ])e- 
las 6 fases que compocm cs- 
ic logo. 

Voce, que giisia do jugu 
KNIGHT.MARE ira se maravi- 
Ihar com esie FANTASTICO 
c SEN5ACIONAL jogo, onde 



FASE 1 



a evolug§o .sc da na forma de 
Lim scroll vertical. 

Vamos agora conhecer 
um pouco mais sobre este jogo, 

controlando nosso 
her6i 

Para comroJar iiosso heroi 
voce podera usar as teclas cur- 
soras ou urti |oystick para mo- 
vc-lo. Alem disto usara a bar- 
ra de espai^o (ou o boiao de 
tiro inferior) para atlcar e a le- 
cla "M" ou "N" (ou o botao 
de tiro superior) para .sahar. 
AlSm destas voce usara as te- 
clas F!, V2, F3, F4 e FS para 
realizar funjoes especlals du- 
rante o logo, 

A tecia Fl (como na maio- 
iia dos jogos da Konami) per- 
mlie que voce d& uma pausa 



FASE 2 




durante o [ogo. Se apds pres- 
sionarmos a tecIa Fl pressio- 
narmos a tecIa HOME/CLS po- 
detemos anotar uma .-ienha 
que nos permitir:3 continuar 
ouiro dia o jogo. do local cm 
que esiivermos. 

Se pressionarmos nova- 
mcnic a lecla HOME/CLS po- 
deremos digiiar uma das se- 
nhas publicadas ncsta materia 
ou uma das senhas que vocfi 
anotar durante o logo, 

A iec[aF2 pcrmitequecnm- 
prcmoa ouiro lipo de arma. 
Exisiem ao todo 7 lipos dit'e- 
rentcs de armas. Vocf inicia 
o jogo com a mais simples, 
podendo compra-la.s com as 
PENAS que vocS apanhar pc- 
lo caminho. Estas penas apare- 
cem ao de.slruirmos alguns li- 

FASE 3 



m 



pos de inimigos, scndo que^ 
u ni3mero mdximo de penas 
edeZOO. Voce podera lamlicm 
comprat uma (ou mais] vidas 
extras, levando o cursor ate 
a op^ao 1 UP e pressionando 
a barra de espa(,'o, 

A tccia F3 nos da um rela- 
lorlo dos Liens que voc^ apa- 
nhou durante o jogo, Exisiem 
varjos ob|etos i|iie deverao 
ser apatihndos, sendo que os 
mais importantes sao as ['^ 
CHAVES que abrirao a.s portas 
que impedem o progresso por 
deicrniinadu pane do |ogo. 
a,s 5 PEDRAS MAGICAS que 
permiiirao a nosso hcriii sc 
lornar um psissaro de logo, a 
bussola (que se enconira na 
fase 2) que permite irraos pa- 
ra a fLL'^e que quiaermos e o 




I 

I 



I 



MAPA que nos pcrmitc visuali- 
zar nossa poaifao em qual- 
quer fase, Alem destes ohjetos 
vocfi podcra apanhar ouiros, 
dc menor importancia. 

A tecia F4 permile ver nos- 
sa poaicau em um;i determina- 
da fase. Para utili^^armus ewt;t 
opcao dcvcmoK csiar carrcgj- 
do pclo menos um mapa 

A [eda F^ permitc vlsiiali- 
zat nossa posigao no JOGO, 
sendo que se Hvermos a hOsso- 
la c outros objctos podcrcmos 
ir pai'a a fase que qiilsermos. 

Aj^ora que |^ sahemns co 
mo conirolar nnsso heroi po- 
demos come^ar a usar as se- 
nhas, 

AS SENHAS DO JOGO 

A principal vantagcm dcs- 
[e jogo e a posSLbilidadc dc 
uiilizarmos uma SEN 1 1 A duran- 
te o jogo e assim contlnuar- 
mos do ponlo exatu onde pa- 
ramos em outro dia, 

Para vermos a senha deve- 
mos pressionar a lecla Fl e 
em seguida a tccia HOME/CLS. 
Surgira na tela uma scnha com 
2\ LETRAS on NUMEROS 
que devcra scr anoiada para 
que possa scr utllizada ouiro 
dia. 

Alem dism exisiem SE- 
NHAS ESPECIMS que permi- 



lem ficarmos com PODERE5 
ou OBJETOS EXTRAS duran- 
te o Jogo, 

Para que possamos dlgltar 
uma senha dcvcmos pressio- 
nar a tecia Fl c duas vczes a 
tecla HOMR/CLS. 

Vamos agora conhecer al- 
gumas das senhas cxistcnies^ 



ILOVEHLNOTORI 

Esta e a senha mais impor- 
tante do jogo. pois permlte a 
voce ficar INVISfVEL. podeii- 
do ser aiingido pelos liros nu 
aif mesmo tocar nos inimlgos. 
sem que seja mono. Cuidado 
porem com as paredes que ain- 
da pnderao mata-lo, 

FULLITEMDAYOON 

Permiie a voce ficar com 
todos OS objetos tiecessa"rius 
para poder mudar de fase a 
hora que quiscr. 

HOIHOIHOINOHOI 

Deixa voc^ permanence- 
mente com a bussola, e assim 
capaz de mudar quatitas vc^.es 
qiiiser de fase. 

TURBO 

Voce se movimenta mais 
rapidamente. 

KINOOomiTODANE 

Deixa voct^ com as quin- 
zc Chaves das portas. o que 



permile deixar nosso hcr6i en- 
irar cm qualquer parte do jogo. 

SLIPERBALL 

Deixa voce com as cinco 
pedras magicas que deveriam 
ser apanhadas peio jogo.Ao 
chegyrmos na sexia fase sem 
elas o jogo nao termlna. 

MK'IALSLAVE 
Dd a voce 20(1 PliNAS pa- 
ra cumprar a arma que quiser 

KOKOWADOKO 

Fx/- com que voce fiquc 

com 6 mapas para sercm urili- 

zados durante o jogo, mostran- 

do sua posi^ao na fase, 

GAOOOOOOOOOOH 

Voc^ fica com 10 vidas, 

ilAYAME 

Voce fica com G 'ab6bo- 
ras' (pelo menos e o que pare- 
cem), 

ULTRABOX 

Deixa voce com 9 prcsen- 
tes para os deuses. 

AUTOSHOT 
Faz com que nosso her6i 
de tiros automdticos, simpler- 
men te presslonando a barra 
de espa^o, 

NANDANANDANANDA 

???? 

T1ANEY01CAGAYA1CE 

Tambcm nao sei para que 
sei^"e a in da. 



Alem destas senhas voce 
pode usar as seguintes' 



\VB8NTJZlARfit-l,F45ABT7 

Mostru o primeiro monstro. 

JDTG3HPQ1S4IAI.NHMM33Z 

Mostra o segutido monstro. 

44L41JF4I/TVUDh:cynN74 

Mostra o lerceiro moiLstro, 

D5FZAYTHDEAUMGB2FyMS 

Mostra o quarto monstro. 

SP2 KIl ZPMQEA1U1Z8NSUQ 
Mostra o quinto monstro, 

ASHULGH7N1LDE4I8U592 

Mostra o sexto monstro, 

E para acabar use a se- 
nha: 

ENDDEMOGAMITAINA 



Alem destas senlias exisicm 
mais algumas que deixei de 
mcncionar. Isto porcm so ser- 
ve para que VOCE, que csta 
lendo esta maitria, noa cnvic 
para que possam .ser publica- 
das nas proximas edigocs, 

Vamos ficando por aqul. 
At(? o proximo game. 



FASE 4 



FASE 5 
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MSX 3.0 - O INCOMPATIVEL 



(Um artigo experimental de Nilson D. Martello) 



Lembrando n ini'cio dn rtvnIu(;ao dos 
microcumpiitadorcs pessuais, saindo dos 
fundos dc uma garagcm para ganhar as 
oficjnas dc manfacos que juniavani placas, 
plaquinhas e plaqueias. aplicavam 5, 10 
ou 12 volts c viam ludo fuma^~ar ou, ao 
contra'rio, rodavam um programa 
lindameiiie, perccbi que poderi'anios - 
nos brasiieiros, terceJro-mLindistas - ganhar 
o tioticiario inicrnacional, revolucionar a 
!nformatii:a se voltassemos arra's, 
rccomegando pclas ori'gens, deixando a 
iniciativa c criaiividadc de cada um altcrar 
as maquinas, recriando-as! 

E para isso nada melhor que o MSX, 
o qual, entre nos, ja como^ou meiu 
incnmpatfvd; por que nao lorna-lo 
verdadeiramcnie diterente de todos os 
demais (e autcnticamenie incompati'vclj? 

Esie e o projeici a que nos propomos, 
inspirados nas idcias de Jef HoUzman, 
propostas em iyS7. 

Este primeiro artigo lani^ara os 
fundametitos. 



ELETRICIDADE BASICA 

Como todos sabem - mas esquecem 
- exisiem dois tipos de eletricidadc: positiva 
e negatjva. O sinal dessa eletrjcidade 
dependc do spin nuclear de cada aiomo 
c esie spin gira num sentido no hcmisfcrio 
None e no sentido oposto no heinisferio 
Sui, Desta forma teremos, 
prcfcrencialmente, cjciricidade positiva 



acima do Equador e eletricidade negaiiva 
abaixo do Equador, transformando o 
planeta num corpo eletricamente 
equilibrado (do que decorre tambem p6]os 
magneticos opostos, que se cquilibramj, 

Apcsar das faciiidades aiuais. a classico 
experimento rara vez e rcpctido; 
convidamos n leitor a fa/eio, Colocandti-sc 
o p6 direito acima da linlia do Equador c 




Fig. I - lluxtrai.a'j original, circa* I85U no 
Texas. O sxperimentaUor sustenla duis balder 
plAslicos. um dctcs acinia e oulra ahciixa do 
F.cjiiudor. h'oi a primeirn coleta de posilron.f 
dijcunteiiMda cien lificu menle. 



o esquerdo do ouuo lado, abaixo do 
Equador, e estendendo-se os brai;os ao 
m'vel dos ombros. segurando em cada 
mao um balde plastico, apos algumas 
dezenas de minutos o balde que cstiver 
no hemisferio Norte estara carregado de 
eletricidade positiva - e, portanto, mais 
pcsado - enquanto o balde voltado para 
o hemislcrio Sui estara mais levc, carregado 
de eletricidade negaiiva. N'ote-se que os 
baldes dcvcrao ser de material 
nao-condutor dc eletricidade, para que 
esianaosedescarregueno terra (veja Fig. 1). 

Como o sinal da eletricidade dependc 
rundamenialmente do spin nuclear, basta 
reverte-lo c a polaridade tambem seni 
revenida, Obviamenie nao bastani a 
intensidade dc um magneto dcmcstico - 
como um ima de alto ralanie ■ para alcangar 
o objetivo isto e uma felicidade pois, se 
a intensidade jlcani;adu nao reverter 
bruscamente o spin, podc ocorrer apenas 
a ncuirali^ai,~ao do mcsmo (ao inves da 
inversao), com o colapso da materia e 
criai;ao de um buraco negro que, apesar 
de suas miniiseulas dimensoes, provocaria 
unia devasta^-ao no laboratorio. 



L6gICA BASICA 

Da mesma forma que a eletricidade 
a logica tambem possui duas fases (ou 
faces): positiva e ncgativa. Como todos 
OS propramadorcs sabem, a logica liooleana 
data de alguns seculos airi.s e serviii de 
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KNIGHT SOFTWARE 
E SISTEMAS LTDA. 

Estrada da Portela, n° 99 sala 710 
Madureira - Tel.: (021) 359-2944 
CEP: 21351 - Rio de Janeiro - RJ 



Super Jogo Nemesis 
agora destrancado: 

NCZS 35,00 

Sistemas: SISMADI (super mala 
direta), FISIOCOR (sistema 
cardiologico) e Controle Imobili^rio 
Consulte-nos. 

maior acervo de programas do 
Brasil - Listao: NCZ$ 10,00 
Disk-RAM DDX 256 K {gratis 5 
jogos) 

Super transformacao do seu MSX 
1 .0 para 2.0 com a qualidade DDX 
(gratis 15 jogos) Breve MSX-Eyes 



Al^m disso a KNIGHT presta os 
seguintes servi9os: 

• Desenvolvimento de software 

• Venda de equipamentos (novos 
e usados) 

• Venda de jogos, aplicativos e 
utilit^rios (para 1.0 e 2.01 

■ Manutencao de micros e 
perifericos (de qualquer linha) 

Ultimas IMovidades 
Para maiores informa95e5 (mande 
cheque nominal h firma ou pepa 
pelo reembolso postal] 

Trabalhamos tambem com Apple 
ePC. 
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base para u tlesenvolvimenio dc circuitous 
16gicos. Seu lytlu posiiivo enjiloha os 
opcradnres OH,XOR,NOR,M.'\YBE, 
SO-AND-SO, YES BUT e assim por diante, 
Pela tonfjttnai^uo de.sses ijperadares fui 
possi'vi^l a i.on.sirui;ao dt* unidadcs 
dctroiiicas operacionais dc alto sucesso. 
Pur volta da cunstrui^au do liNlAC, 
cnirctanio, cxigiu-sc instrumental mais 
flexivd t surgiram os opcradDrcs: 

NO'l', AND. NAND, 

As taLiclas dc vcrdadc da Fig. 2 mnsiram 
u funcionamento dessas ponas logicas 
t^m circuitos eletrOnicus 





ENTRADAS 


SAIDA 
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B 










1 
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Fig. 2 ■ Taheki de Veniude NANIi 

A instrui,"an NOT c, de longe, 
facilmente compreendida pnr pessoas que 
vivam juntas (casadas uu nao), l^cr modvos 
psicolo^ieos, que escapani ao nlijetivu 
deste ariigo, duas pessoas casadas 
csiahelei. ern posi(,"oes coinrarias cntre si 
durante unia argunienia^ao. Vale dizcr, 
quacido uma disser SIM a ouira dira 
necessariamcnie NAO. IVreeba-sc que isio 
indepcnde do assuino em debate. 




Mt 
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independe tambem que um discorde 
realmenic da posigao do outro - pode ser 
ate cjue intimamente estejam de acordo! 
- Este exempio de Ingica negativa tern 
inumeras aplicafoes em computa^'au: para 
cada NAO corresponde um SIM c para 
cada SIM corrcsponde um NAO. 

O aperadr>r AND, por ouirn lado, e 
dc cntendimento extremamente difi'cil 
para quern esta casado - e pelo^s niesmos 
motlvos. Ambas as entradas lojjicas deverao 
receber um SIM para que a porta de saida 
apre.scntc um SIM {ou vice-versa, no outro 
hemisferio), 

A riqueza da logica negativa 
apresenta-sc, entretantn, com o operador 
NAND - combinacao de NOT e AND. Por 
cxempio, se voce quiser comprar um 
novo microcomputador e per^untar a sua 
mulher eia respondera NAO (primeiro 
principio). Como a sai'da de um operador 
NAND sera SIM desde (|ue uma das entradas 
seja SIM, se seu conirato de vida em 
comum estiver haseado no operador 
N.\ND voce podera compra-lo. O que e 
pior, sua esposa tambem podera comprar 
um Santana 20(10 zem-quil^mctro! 

Para contornar tal inconveniente 
Concorde com tudu que cla disser (antes 
que ela perceba): num operador NAND 
se ambas as entradas tiverem SIM a safda 
sera NAO. 

Ou utilize-se dos princfpios 
matematicos emprcgando a equai^ao: 

■;■= H AND (M ORMt 



onde Tc o rcsultado, M a opiniao fcminina 
e H a mascullna. Nesie caso T = SIM 
apenas quandu 1 1 = SIM, a resposta de M 
sendo irrelevante. 

CIRCUITO BASICO 

Da anali.se de nossos instrumentns 
logicos cliegamos ao projeio de um 
circuito eletronico de porta NAND, que 
devera ser intercaladn an longn do circuito 
original dc seu MSX. Acrediio que entre 
100 e 300 portas NAND basiem para nosso 
objetivo: alcan^ar a Intcligencia Artificial 
Basica. Os resisinres (R-l a R-4, de 1 
Kohnis) pnderao ter dissipacao de l/y de 
watt; OS diodos INyii (D-l e D-2], as.sim 
como OS iransistorcs iN2222 (TR-l e 
TR-2) sao facilmente encontrados nas lojas 




^^8' 3 ■ Circiiilo eletronico tie uma porta 
j\AJ\D. TR-l f TR-J sao tipo 2N2222. 
Os diocios sao do tipo !N9i-t e as resisiures 
dt' 2 000 ohms, 1/8 de watt. Bastam enlre 
uma a Ires cantenas desias purlas a 
Mdchina Speculatrix MSX 3-0. 



JTudo o que voce ve por ai,voce encontra aqui. 

MSX 1 & MSX 2 



SOFTWARE - Grande "SOFTTECA" para voce escolher, jogos apllcativos utilitSrios e etc... Novidade voce compra por 

kilo, ou se|3 uoc6 sO paga pelo servigo de gravagao. nao importando quais ou auamos p'ogramas sejam. 

HARDWARE - Drives, moniforas, impress or as, megaram disl^, tnegaram simples, cartao 80 coiunas, cspa de prote^ao 

para micro, gabinetes com ou sem tonte, interface para drive, cabo para 2 drives, RS 232c, etc... 

SUPRIMENTOS - FofmuiSrio conlinuo. eliguetas, fitas para ini;;(essora, disquetes, etc... 

SERVitpDS - Manutencao, consertos, alintiamentos e iimpeza d^ drives, moniicrizacao de TVs [video composto e RGBf. 

ATE\DEMOS A WOO BHASli, COM SEGURANgA E RAPIDEZ. 

Na compra de qualquer um dos nossos produtos voce ganha de brinde um fantSslico mini-poster de um logo inchvei. 

INFORMACOES E PEOIDOS PARA: 

ex. costal 13.661, CEP 20.071, Rio de Janeiro 

Tel. 1021) 201-8553 



HBFFEL EQUIP. 

ELETRONICOS 

LTDA. 



Instalacao 

Manutencao 

Ass.Tecnica 

KS'sNECeGTE 



(021)201-8553 
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Conheca o 
Curso em Video 

dBASE 



dc canipnnentcs cletrdniciis. (Jomo 
necessiiaremos de una ceniena uii mais 
dt-sias pnrtas seria intercssance o dL-senho 
do circiiito em filmc lotogralicti, 
transportadn para silk-screen c rcperido 
Inumeras vexes em placa cohreada de 0, 
5mm de e,s pes sura I'odc-se usar um lurador 
manual (lambem vendldo nil comercioj 
ou o favor dc um Deniisia amigo (Veja 
Pig- 3). 



MSX 3.0 
A MACHINA SPECULATRIX 

Unienda-se: quaiido um "teclado 
gela" ou "pcrde-se o cursor" ou ainda 
ha um "pau" uu "crash", o compuiador 
simplcsmentc cnuou cm elo infiniio, 
ignoraiido o mundo extcrno. N;lo c nada 
disso tiue csiamos consejsiiindo com a 
inclusao dc portas NAND em iiossos 
(somos tr6s esperi men [adores) MSX. 

Gradualmente, com a inclu.sao 
judiciosa dc centenas de portas NAND e 
tentativas rciteradas dc cakulos pcio micro, 
o MSX delxa de obedeccr a eomando.s 
impcrativos (dpo GOTO, do Basic) e pa.ssa 
a nos dcvoiver de infCLo.,, Ilxrj. Porem, 
aclma de alsiim nivel indetcrminado, 
surgem flashes no video, obrlgando-nos 
ao uso da impressura. O MSX torna-se 
cnslmesmado, cabisbaixo, quleio e 
pensaiivo, eomandando a Imprcs.siio das 
mais peculiares mensagens, 

Ao cabo de 43 dias ininierrupios de 
experJmentai,-ao nosso MSX comandou a 
LADY SO para que reglstrassc: 

Ha no ceu e na terra, Horacio, bem 
mais colsas e nesie Instante faltnu energia 
eletrica e o ccsto se pcrdeu. listamos 
pesquisando ate hoje por que a refere^ncia 
ao drive ]loracio da llnha Apple, sem 
enconrrar resposta! Per simples distrlbui<;ao 
aieatona e pouco provavel que esia (ou 
as outras duas] maquinas venham a trilhar 
esta mesma linha de pensamento. 



ALIMENTAgAO NATURAL 

Tal como a allmcn[ai,-aa natural - livre 
de pesiicldas agricolas, feriili/antes 
qiifmicn.s, agua polufda - mosira-se 
profundamente saudavcl para o ser 
humano, seria inieressante empregarmos 
alimentatao eletrica mai.s pura. Rcflro-me 
a capta^ao de po.sitrons, tal eomo advogada 
por JcfHolt^man no Computer Digest 
de abril de 1987. Fundamentalmenie a 



recniea e muito simples, enibora restrlta 
a locai.s altos como i:anipos dojordao 
ou Pedra Grande (Atibala), no Esiado de 
Sao Paulo. 

I'sando-se um eqiilpamento cnmo 
esquemaiixado na Fij;. 4 pode-se captar, 
em duas a trcs horan, positrons sutieientcs 
para 10 miiiutos de operagao. 

O aparelho consta de um funil 
domfodco (plastico), um dedal dc costura 
(plastico), um canudo de refrigcranre com 
flexfvel, cola dc epoxi dc .secagem lenta. 
Com lima broca dc 1/8 de poics;ad3 
perfuramos o tundo do dedal, adapiando 
af o canudo flexfvel. O lado oposio do 
dedal sera adaptado ao lunil, Todas as 
artieulatoes serao coladas com especial 
culdado para nao oblitcrar a pa.ssageni 
dos positrons. 

O conjunto sera suportado 
prefcreneialinentc por um iripe foiografico 
ou cinemaiogra'tlco (com cabecoie 

Em artigos subseqiientes voiiaremos 
a publicar os resuliados alcan^ados 
esperando que, neste meio tempo, outros 
experimentadores e.screvam ao nosso 
Editor enviando seus resultados. 

articulado), 4'j graus acima do horlxonte 
e voltado para o Sul magnerico. Na 
dependcncia dos ventos solare^, prcs.'^ao 
haromctrica, umidade reladva, etc, cm 
poucas horas um balde receptor estara 
eheio de positron.';. Altemativamentc 
poderao scr empregada.sgarrafas de vjdros 
esmeradamente limpas e arrolhadas ( rolhas 
exclusivamenre de borracha). 
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Fig. 4 - Esquema simplificado do capladiir 
de positrons. Um canudo de rc/rrjjeranie 
(flexivel). um dedal de aistura e tim funil. 
colocadiis enire si com epoxi dc presa 
lenta, podeni coletar eletricidade pnra 
em locals liures de /loluiido e acima de 
710 metriis de allltiide. 
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O Curso em Video Cassete 

dBase II Plus-MSX enslna os 

usudrios, em linguagem fdcil e 

acessrvel, a utilizar plenamente 

todas as posslbilidades deste 

fascinante program a. 

« 

Apresentapclo de Plerlulgi Piazii 

■ 

A venda em lojss e Magazines 

* 

Procure tambim: 

•Curso de Basic-MSX* 

•Dominando o MSX" 



Um produto 



MPO VIDEO LTDA. 

Fone: (Oil) 853-4690 



JOS^ JULIO RODRIGUES MENDES 
INTRODU^AO 

O objetivo desta se^ao vem sentio 
alcan(;ado, porcm algumas vezcs me 
dcparo com a dificil missao dc cscolher 
OS programas que serao publicados, 
em fun<;ao da necessidadede atendcr 
a um nunicro maior de usiiarios. Agora 
compreendo como um tccnico se 
sence ao escalar uma Sclei^ao Rrasileira, 
e agradavel lidar com a materia prima 
nacional, principaimente quando 
existc qualidade, toriia graiificance a 
responsabilidade de selecionar. As 
perspectivas sao de que a e.scoiha se 
torne cada vex mais difi'cil, pelo 
aumento da quantidade e 
aprimoramento da qualidade, que 
pretendemos acompanhar com a 
cvolutao deste irabalho. Soli um 
usuario exigente que gosta do MSX e 
uso isto para nortear mcu trabalho. 
tcstando os programas num numcro 
maior dc micros c interfaces, 
procurando desta forma ajudar aos 
demais usuariofi e leitores da 
revista. 

O seu "Feedback" e importance, 
opinando, escrevendo ou comcntando. 

For ser um micro semi-pro fi.s,si{mal 
o MSX abrange umagama diversificada 
de usuarios, porranio os aplicativos e 
uiiliiarios aqui analisados procurarao 
scmprc atcnder a toda faixa de pijblico, 
do mais .simples "micreiro" ao 
profissional especializado. 



A comunbao de ideias e objetivos 
ja se constaia no incentivo que as 
"Softhouses" vtm dando aos 
program ado res, esse e o caminho. 
Nao sou o pai da ideia, mas sinto a 
mesraa sarisfaijao que teria se a sugestao 
fosse minha. 

Rm breve os leitores da 
MSX-MICRO lambem terao a 
oportunidade de demonscrar sua 
"Criatividade Nacional", aguardem. 

Programa Utilitario 

PRONTO-DOS 

(Cartucho) 

Caracterisiicas: 

Autor: Paolo Fabrizio Piigno 

Emprcsa: Flanecon Informatica 
Ltda. (PLAN-SOFT). 

Versao: 1.0 - Ano:1988 

APRESENTA^AO 

Ttata-se de um utilitario ou, mais 
prccisamcnte, um Sistema Operacional 
Gravado em Cartucho, 

Algumas versoes estrangeiras do 
micro MSX opiaram pela utiiiza^ao 
do Sistema Operacional gravado em 
EPROM na propria interface de drive, 
tornando desncccssario o carrcgamento 
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do Sistema gravado em disco. Esta 
altcrnativa c tecnicamentc viavel, 
porem acarreta um ciisto final mais 
elevado para o produto. 

O PRONTO-DOS surgiu para 
compensar esia lacuna e para atender 
aos usuarios pregui^osos, como eu, 
que cnalteccm um bom programa ou 
quando este cumprc "ao pe da letra" 
a fun(;aa do utilitario: - facilitar a vida 
do usuario. 

Sua tela principal apresenta as 
op(;6es basicas utilizando figuras 
("Lcanes")representandoa.s opera i;oes 
disponiVeis, que podem ser acessadas 
com o movimcnto e colocai,aQ du 
cursor sobre a opera^io desejada, 
sendo executado ao ser pressionada 
a tecia ENTER ou RETLlRN , 

O manual e muito bem elaborado, 
didatico e de fino acabamcnto, Em 




PHENIX INFORMATICA 

Cjy' Temos os mais recentes langamenlos da 1 .0 a 2.0 com ou sem 

Q'y Megaram de 360 KB ou 720 KB, 

\^ / Aproveite a nossa promocao na compra de 10 Jogos normals, leve mais 3 a 

' ^\X^ ^"^ escolha e pague someme MCZS 10,00. Nao estao Jncluidos Disco a Fita. 



Trabaihamos com toda linha de Poriffiricos. Reveniledor MSX Soft. 

Transformafoes para 2.0 - Placa DDX. Megaram Disk 256 KB DDX. Drives e etc, 

Entragamos rSpido: ligue para (021) 580-0651 qu envie cheque nominal cruzado a 
Antonio Jos^ Caetano da Silva. Caixa Postal 23081 - cap 20922 - Rio de Janeiro - RJ. 

OflS.: Taxa de Postagem NC2S 5,00. Disco 12,00. Fita 12,00. 
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ABASTECA O SEU MSX 

NA ECTRON 



PROGRAMASAPLICATIVOS/UTILITARIOS 
COM TECNOLOGIA E PRECISAO. 



EDITORES DE TEXTO 



AACKOBOOK (WEMESISl 

IDEA TYPE (NEMESISI 

MSX -WORD 3.0 ICIBERTRONi 



MSX WRITE (NEMESIS ■ XSW - 

PAULISOFT) 

MSX WORD (PAULISOFT) 

MSX PAGE MAKER (NEMESIS) 



BANCO DE DADOS 



DBASE II PLUS (PRACTICAI 
AACKOBASE (NEMESIS) 
MAXIDADOS ICIBERTRONI 



CADCLI-PLUS (XSW) 
DATA BANK (NEMESIS) 
CADRO-PLUS (XSW) 



PLANILHAS ELETR6NICAS 



SUPER CALC 2 (PRACTICA) 
MULTIPLAN (NEMESIS) 
SONY CALC (PAULISOFT) 



PLANILHAMSX(NEMESIS-CIBERTRON) 
MSX CHART (NEMESIS) 
MSX CALC (PAULISOFT) 




EDITORES GRAFICOS 



PROGRAMAS COMERCIAIS 



AACKOCALC [NEMESIS) 

FLUXO DE CAIXA (PRACTICA - XSWI 

BOLSA DE VALORES (PAULISOFTI 

ARQUIVO MEDICO (NEMESIS) 
CADASTRO DE CLIEWTES (XSW) 
CONTABILIDADE (PAULISOFTI 



SCOPE (ECTRON) 

CADASTRO DE EMPRESAS (XSW) 

CONTROLE DE ESTOQUE [PAULISOFT - 

NEMESIS- CIBERTRON) 

MALA DIRETA (PAULISOFT ■ NEMESIS) 

MATEMATICA FINANCEIRA (NEMESIS) 

CONTROLE BAfJCARIO (PAULISOFT - 

NEMESIS) 



SISTEMA AQUARELA {PAULISOFT) 
SPRINTE MAKER (PAULISOFTI 
CHEESE [PAULISOFT - NEMESIS] 

GRAPHOS III (PAULISOFT) 
GRAPHIC MASTER (NEMESIS) 



EDDY IKXSW-NEMESISl 

MSX DESIGNER (SOFTNEWI 

MSX ViDEO GRAPHICS PLUS (SOFTNEW) 

MSX EASY GRAPH (NEMESIS) 

TOP CAD - "MSX COMPUTER AIDED 

DESIGN" {NEMESIS) 



EDITORES DE MUS CA 



PROGRAMAS EDUCACIONAIS 



COMPOSITOR (PAULISOFT - NEMESIS) 
EDMUS (PAULISOFT) 
EMU (XSW) 



MASTER VOICE (PAULISOFT- NEMESISI 
PIANO (NEMESIS) 
TOQUE (NEMESIS) 



CURSODE BASIC (NEMESIS) 
NUMEROS £ ALFABETO {NEMESIS) 
CORPO HUMANO (PAULISOFTI 



MAGO VOAOOR [PAULISOFT) 
GEOGRAFIA )NEMESIS) 



PROGRAMAS DE ENGENHARIA 



ANALISE DE CIRCUITOS [NEMESISI 

EDTRONIC [PAULISOFTI 

CALCULOS ESTRUTURAIS (NEMESIS) 



ORCAMtfJ I DE OBRAS (NEMESIS) 
ELETRICA (NEMESISI 



ATENCAO: KIT MSX 2.0 - MPO 

O KIT canverte seu MSX iExport/Hot BitI 1.0 0U1.1 em MSX 2.0. 
Voce ja imagiiiou seu MSX com 128 kb e varios recursos Que s6 
OS importados teni.' Com o KIT MSX 2.0 isia 6 possivel. Com ele 
seu MSX nunca mais serd o mesmo. Venha buscar o sen. 




ECTRON ELETRONICA LTDA. 

Rua Dr. Cesar, 131 - Metro Santana - S^o Paulo - SP. 
Tel.: (Oil) 290-7266 



Tudo para 

o seu MSX 1 

e MSX 2.0 



SOFTWARE 

Em disquetes (5% ou 3Vi] e fita. 



Jogos: 

Langamentos: Thjnderblade, Obliterator, 
Blasteroids, Super King's Valley. Xbots, 
Renegade In, Double Dragon II e mais! 



Jogos MEGARAM e 720 Kb: 
Lancamenlos: Xevioua, Contra, Aleste, 
Jagur, Chouka Taisen, Romancia, Kind 
Gal's, Mon Mon Monster, Rvukvu, Star 
Sbip, Dacor, Princess, Strategic Role, Mo- 
ving School, City Fight, Greatest Driver, 
Ghandara, Solitaire. Legendly Gems, e 
muitos maisii 



Exclusivldade Total: 

A Avallon tra^ para o Brasil os mais quen- 
tes games recem-lancados no Japao pa- 
ra MSX 2.0: 



Aleste 2 • Ash Guine • Dires 



Aplicatlvos e Utilitarios 

Mala Direta, Editores de Texto, Agendas, 
Contabilidade, Sistemas GrSficos Editores 
Musicals, Copiadores, etc., com manual. 



Aplicatlvos, telas e Demos para MSX 2.0: 
Print Master, Dynamic Publisher, Pixel 3, 
Video Graphics, Disc Station, Amiga De- 
mo, Disc Pack, C Compiler, LipsticR e ou- 
tros. 



E mais de 100 telas Digltaliiadaslll 
Linguagens: 

dBase 11 plus, Hot-Logo, Turbo Pascal, Co- 
bol, Aztec C, Assembly. 



Receba gratuitamente nosso catalogo 

pelo correio, 
Remetemos nossos produtos para todo 
o Brasil via Sedex. 

Para fazer o seu pedido pelo correio, en- 
vie clieque nominal a Avallon InlormSti- 
ca Ltda., com uma carta detalhando o(si 
produto(s) desejado(sl. 



Manutenpao 

Computadores e perif^ricosda linha MSX, 



Perifericos e Su prim ant os 

Pelo menor prego, a melhor qualidade e 
garantia de 1 ano 



• KIT MSX 2.0: Gratis 10 Super-Gamesl 

• MEGA-RAMDISK DDX: GrStis 4 Mega-Games 

• Micros MSX EXPERT E HOTBIT. 

• DRIVE 5 '/. DDX c/20 jogos GrSlisI 

• DRIVE 3 'A DDX c/20 jogos Grdtis! 

■ KIT para DRIVE: 

• Interface de DRIVE 

• Livros e Revislas • 80 Coluna?' 

■ Multimodem • Fiitro de linha 

■ Impressora Lady BO ■ Disquete Box. 

• Monitores ■ Expansor de Slots. 

• Disquetes 5% e 3 Vi. 

• Capas para Micros, Drives, impressoras. 



Nao deixe seu MSX "desanlmar". 
Va correndo para a nova AvaltonI 




Avallon Intormatica Ltda. 

Av. Almirante Barroso, 22 sala 602 

Centro - Rio de Janeiro - cep 20031 

Ao lado do Metro Carioca. 

Tel. (021) 262-1636 



alguns aparelhos eletricos c cletrOnicos 
aparecc a seguinte mensagcm: "Este 
equipamcnto c dcscnvolvido com 
tecnulogia avan^yda, antes dc Jiga-lo 
leia o MANUAL para obter o rendimento 
propo.sto edeperado". Por issu o 
manual c um qucsito da avalia^ao, 
afinal de contas: "- adivinhar c um 
privil^gio de poucos." 



DESCRigAO 

O PRONTO-DOS e fornecido 
em um cartucho com o mesmo 
formato de um cartucho dc jogo 
ou aquele de "dcmonstragao" que 
acompanha seu micro na primeira 
compra. O fabricante rccomcnda 
sua utilizagao no "Slot A", no 
Expert e no "Slot Esqiicrdo" no 
Hotbit, aquele que muito usuario 
ainda nao descobriu que existc c 
fica na lateral esqucrda do micro, 
cobcrto com uma tampa removi'vcl . 

Como o proprio nome ja define, 
este utilitario e um DOS pronto 
para uso, sc auto-executa quando 
o computador e ligado e apresenta 
na tela as seguintcs alternativas: 

COPY, RENAME, DIR, ERASE, 
FORMAT, OPgOES, EXEC E SAilM. 

Antes das definigoes dos 
comandos cabem algumas 
observai^oes como por exempjo 

- Retendo a tecla ESC 
pressionada o micro ignora o 
PRONTO-DOS e vai direto para o 
MS-DOS, se existir Sistema no disco, 
ou para o Basic-Disco, 

- Digitando CALL PRONTO 
no basic, o PRONTO-DOS e aiivado 
e executado. 

- Estando na tela principal e 
possi'vel niLidar a configurat^^ao fiHica 
dos drives passando dc um (1) 
para dois (2) e vice-versa Fl e F2, 
a!em de poder mudar tambem a 
indicat;ao do drive fonte e do drive 
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destino SELECT. 



Comandos: 



Para utilizat^ao do 
PRONTO-DOS apenas algumas 
teclas serao utilizadas, o que facilita 
a memoriza(^ao, sao elas: 

SPACE, ESC, RETURN, SELECT, 
Fl, F2, 1, 2, Setas UP e DOWN. 

Copy - Uma fungao bastanie 
interessante. porque permite 
sclecionar os programas que 
deverao ser copiados. Se o caminho 
("Path") ja estiver definido na 
configuragao, como tambem a 
quaniidade de drives, drive fonte 
e drive destino, a execu(;ao e 

simples logo apos a selegao dos 
arquivos, diminuindo o ntimero 
de digilagoes que .seriam necessarias 
numa operagao normal, reduzindo 
consideravelmente o tempo gasto 
neste comando tao imporiante. 

Para operagao com apenas um drive 
o programa informa quando o 
disquete deve ser trocado e para 
qualquer configurai^ao informa o 
final da operac;ao. Ao final da 
opcra(,ao a Barra de Espago rcpete 
a operagao, mas nao mantem os 
arquivos marcados e a tecla ESC 
retorna a tela principal. 

Rename - Segue os mesmos 
princfpios do comando Copy e 
permite com o uso das setas e 
barra de espago, trocar os nomes 
dos programas como se fosse um 

texto', A operagao e feita em bloco 
e pode ser cancelada antes da tecla 

RETURN ser pressionada, 
efetivando as alteragoes realizadas. 

As teclas TAB e SETA DIREITA e 
SETA ESQUERDA, tem fungao 
especial na edigao dos nomes, 
repetindo ou apagando parte do 
nome a preservar, 

MSX micro - ano III - n" 23 
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"MSX COMPUTER AIDED DESIGN" OU DESENHO AUXILIADO POR COMPUTADOR , MAIS UMA NOVIDADE 
EM SOFTWARE PROFISSIONAL QUE A NEMESIS DESENVOLVEU ESPECIALMENTE PARA SEU MSXI 



Totalmente desenvolvido em linguagem pascal, tor- 
nando-o extremamente r^pido e confiSvel. 

• Utilizagao extremamente simplificada com recursos 
de "janelas" e "menus pull-down". 

• Como editor grdfico 6 simplesmente o unico dedica- 
do a aplicapoes profissionais 
existente para a linha MSX. 

• Possui editor pr6prlo para 
gabaritos eletrSnicos, el^tricos. 
mecanicos, hidraulicos, de ar- 
quitetura e engenharia em geral. 



Wi\ 



MAIS UM SENSACIONAL LANCAMENTO 

Rua Sete de Setembrn 92 cobertura 2.404 

Caixa Poslat 4583 CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 

Ou rtas melhores Soflhouses 



• Contem recursos de impressao "full-page" com 
possibilidade de interligagao entre os arquivos para 
plantas em tamanho oficlal. 

• t compatiVel com os programas de CAD existentes 
para -a linha IBM/PC. possibilitando a troca de arquivos. 

• Programa 100% nacional 
desenvolvido por Frederico Li- 
porace especialmente para a 
"Nemesis Software". 



Ectron ElelrOnica Ltda. Rua Dr. Cesar, 131 
Paulo - SP Tel.: (011) 290-7266 



^^dg^ AflSX Soft InformSlica Ltda. Av, 28 de Setemt5ro.226 Riosod InformSdca Ltda. Rua Conde de BonTIm, 346 
". * LoJB 110 - Rio de Janeiro - RJ jjjja 107 - Rio de Janeiro - RJ 

I Tel,: (02H 284-6791 TbI ■ in^ii OR-i.'jT^fi 



MSX Tronic Inlomiatica Ltda. Rua Sen. Verguairo, 
207/1205 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 552-0914 



LoJB 110 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel,: (021) 284-6791 

Paulisott Inlomiaiica Ltda. Rua Cel. Xavier de Tole- 
do. 123 Cj. 31/32 - Sao Paulo - SP 
TeL: (Oil) 37-1614 



Lola 107 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: (021) 264-3726 

Zoctiio RepresenlagCes LIda. Caixa Postal 1.79; 
CEP 20.001 - Rio de Janeiro - RJ 
TeL: (021) 262-6303 
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£)/r - Permite a visualizagao 
do Diretorio atravcs dc duas janelas 
("Windows"), a maior fornece a 
rclagao de programas existences 
no disco e o tamanho de cada 
arquivo e a mc-nor forncct a 
quancidade de programas existetites, 
o espago iitilizado e o disponivel 
no disquete pesquisado. Sc dois 
drives esiiverem em uso, a tecla 
SELECT permuta o drive fonte com 
O drive dcSCino (A: B; or B: A:). 
O drive fence, cambem denominado 
drive corrente, e o drive 
normalmcnCe acessado pelos 
comandos do programa. Para fazer 
as mesmas leituras no outro drive 
use a cecia SELECT. 

Erase - A opi^ao erase Cambem 
segue o padrao anrerior. Podemo.s 
marcar os arquivos que queremos 
apagar ucilizando a barra de espago 
para marcar/desmarcar e efecivar 
a sele<;ao pressionado a cecla 
RETURN. Por medida de seguranga 
esta fungao pode ser cancelada 
nesta etapa, onde surge uma 
coasulta para confirmagao (SIM 
ou NAO), com o cursor posicionado 
em nao eomo dupla seguranga. 

Format - Comando basieo de 
formatagao, com op^ao para drives 
de 5 1/4" e ^ 1/2", face simples 
e face dupLa, 40 ou SO Crilhas, 
seguindo os moldes MSX e PC. 

Exec - EsCa fungao pcrmite 
executar um programs a parcir do 
PRONTO-DOS, A execugao pode 
ser de programas no Siscema 
Operacional (lipo: COM), ou BASIC 
(cipos: BAS ou BIN). As restrigoes 
aos programas que neeessicam 
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manter a tecla CONTROL 
pressionada para sua execugao 
permanecem. 

Saidei - Permite sair do 
Programa PRONTO-DOS para o 
Basic ou para o DOS, sem precisar 
desligar o micro ou retirar o 
carcucho. Na primeira 
opgaodeacesso ao Basic se faz 
limpando a memoria e na segunda 
provoca um novo "booc"de disco, 
inieializando o detema. Se nao 
houver Siscema no disco do 
drivedeA:", o Basic-Disco sera 
acessado 

Op^oes - Esta rotina se divide 
em tres parces. duas residences e 
uma externa; 

a) Ordenar o DireCorio - PermiCe 
a ordenagao alfabecica do direcorio, 

com poscerior gravagao da 
akeragao no disco. 

b) Copiador - Copia programas 
binarios de fiCa para disco cujo 
tamanho nao ulfrapasse a 21494 
bytes. Apos a leitura da tita apareee 
uma mensagem na tela, orientando 
para a colocagao do disco no drive 
onde sera gravado o programa lido. 

c) Rotinas Extras - Sao rocinas 
exCernas, carregas do disquete 
auxiliar do PRONTO-DOS, que 
aumencam a eapaeidade do Siscema, 
porem nesce caso ja nao estao 
mais residences e possuem uma 
fungao idenciea aos programas 
normais e .so podem .ser carregados 
com o cartucho conectado.. No 
manual o fabricante relaciona uma 
serie de rotinas extras, 
desenvolvidas e/ou em 
desenvolvimento, entre elas estao: 

- Novas opgoes de ordenagao 
dos discos. 

- Edigao dos secores dos discos 
(ZAP). 

- Copia ffsiea de disqueces a 
nivel de setores. 

- Copia de arquivos de disco 
para fica. 

Vamos comentar as que eonsCam 
do disco original fornecido para 



avaliagao: 

1) COPASCII ■ Esra rotina visa 
complementar a fimgao de copia 
dc arquivos (programa.s) da fiCa 
para o disco. A rocina principal 
existente no cartucho nao transfere 
OS programas gravados no modo 
ASCII (Basic gravado com a opgao 
save"cas:", ou print, close, open). 
A Cransfer^ncia bloco a bloco e 
feita, porem a abertura para 
altera^ao das instrugoes do 
programa carregado irava o 
programa, mas a gravagao do 
arquivo ocorre, 

2) DEBUG - Permice, como o 
proprio nome diz, fazer uma 
verificagao com edigao de 
programas no pr6prio disco, 
independente do formato. Permite 
a edigao no modo ASCII ou 
Hexadecimal. Permite utilizagao 
de video- inverso durante a operagao 
do programa, faz avango e 
retroccsso de pagina de forma 
consecuilva ou dirigida, alem de 
permitir busca de "STRING" ou 
uma sequencia de bytes. PossibiliCa 
o cancelamenco das alteragoes. 

3) HEADER - lista rocina 
idencifica o tipo do programa 
(BASIC, ASCII ou BIN) e fornece 
OS enderegos desces programas 
binarios gravados em fita ou disco: 
- Iniciat, Final e Execugao. 

4} TYPE - Se propoe a liscar 
no video o conceudo dos 
programas, porem nao difere do 
que o mesmo comando faz no 
sistema operacional. 

CONCIUSOES 

Trata-se de um multi-utilitario bem 
elaborado, principal mcnte para os 
usuarins preguigoso.s. Obedece a linha 
que explora o efeito visual, atraves 
dos "icons',' associado ao efeito de 
"windows" e "pull down". A facilidade 
com que os comandos ba'sicos do 
Sistema Operational podem ser 
utilizados num programs valuriza 
muito qualquer utilitario, cuja 
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fmalidadc e facilitar a vida do usuario 
e, no caso do PR(iNTO-DOS, o efcico 
visual enriquece c complcmciita .i 
escoiha da opera^ao a ser reali^.ada. 
Apesar de ser um programa gravado 
em EFROM, em cartucho, a op^ao 
atravcs da tecia ESC para inibir a carga 
do programa c excelente, permidndo 
o USD normal do micro eomo sc o 
programa nao existissc. porem mantem 
a opvao de carga imediata quando for 
preciso utiliza-lo. 

Como ideia inicial podcmos 
considcra-lo iim bom programa, mas 
requer algumas altera(;6cs para 
transform;i-lo num SUPER DOS. 

AVALIAgAo 

O cartucho foi conectado nos 
Micros MSX EXPERT ],! e HOTBIT 
1,1, com funcionamento normal sem 
apresentar problema, porem nao 
funciona conectado ao MSX 2,0 com 
a placa da MPO, 

Foram iidlizadas as interfaces: 

HB3600 (SHARP), CDX-2 
(MICROSOL). 

DMX Vers, 1.2 e LEOPAiiD - 
(TECHNOAHEAD) 

O programa funeionou 
corretamente com estas quatro 
interfaces. 

Vantagens Principais: 

Lima das vantagens ou a principal 
vantagcm e a iirilizac^ao dos comandos 
bdsicos do Sistema Operaeional, alem 
de Qutros nao roiineiros. com facilidade 
tanto para o.s que ja dominam o MSX 
como tambem para os inieiances. Com 
o uso coiufnno o PRONTO-DOS passa 
a fazer parte intcgrante do Micro, 

A possibilidndc de inibir o cartucbo 
na carga do micro tambem constitui 
uma grantie vantagem e aumcnca a 
flexibilidade do utilicario. 

Desvantagens Principais: 

A scqijencia de dcsenvolvimento 
dos comandos e repeiitiva e poderia 
denvar do comando DIR, como \i 



ocorre com outros utilitirios, 

Esta estrutura reduziria o tamanho 
do programa e possibilitaria a inclusao 
dc oucros comandos, diminuindo a 
necessidade de rotinas extras. 

Por ser anterior ao 
desenvolvimento das placas do MSX 
2.0 nao foi possivei antever sua 
incompadbilidadc, o que e uma 
desvantagem, porem podc .ser corrigida 
numa nova vcrsao. 

As rotinas, resiciente e extra, para 
tdpia de fita para disco, alem da rotina 
de "Type", podem e devcm ser 
aprimoradas. 



1 l-nOWTO-DOS 


lli]<;[l3 


|i'ENDI1Ei^Hr'J:i 
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Mesmo me tornando incisivo em 
certas sugesioes e rccomendatdcs, 
volto a frisar que c importante o 
apcrfeigoamcnio das rotinas que 
facilitem a opera^ao dos micros e 
seus programas e, ainda que muitas 
das dicas sejam criativas, scm falsa 
modestia, tambem uso a sensibilidade 
na compara^ao com rotinas e criterios 
utilizados por outros programadorcs 
em outras linhas de micros. 

O Manuseio e operai^-ao dos 
arquivos a partir do Sisiema 
Operacional toniam-sc cansadvos e 
morosos, porem os iitilitarios 
desenvolvidos para facilitar cstas 
opera^des tambem nao devem 
tornar-.se rcpetitivos ou de uso dificil. 

Vejamos como abrir um "leque" 
a partir de um comando basico como 
o que faz a leitura do Diretdrio. Para 



utilizar as fnn:;des copy, rename, 
delete, .sort, multi-copy, multi-delete 
etc... e importante saber os programas 
que exifitem no disco, portanto o 
comando basico, que poderia ser ate 
auiomatico, seria a leitura do diretorio, 
que se repetiria sempre que o drive 
corrente fosse mudado. Com o 
diretorio no vfdeo, e nao mais na 
nossa memdria, farfamos entao a 
seletao dos comandos para copiar, 
apagar, rclocar, renomear etc... A 
combinai;ao das teclas Espa^o, para 
fixar, c Return, para executar esta 
perfeita, faltando apenas um 
sincronismo maior com a tecIa ESC 
(Escape), para cancelar as opi;des 
erradas. 

Tambem a op^ao TYPE dcve ser 
melhor elaborada para permitir a 
visualizai;ao do programa pagina a 
pagina c nao como ocorre atualmente, 
nada diferenie do comando residcnte 
no Sistema Operacional. 

Recomendo uma linha parecida 
com o programa XTREE para os 
micros PC, alem da rotina do programa 
TRAFFIC, para transferencia fita-disco 
e ate mesmo a rotina do HELLO, para 
escolba das opgoes no diretorio. 

Mesmo sem adngir o ideal como 
DOS residente e plenamente 
recomendado aos usuarios de MSX 
que gosiam de "Levar Vantagem em 
Tbdo", sem o tradicional "jeitinho" 
e claro. 
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ALVAROA. L. DOMINGUES 

SISTEMAS 

OPERACIONAIS DO 

MSX E SUAS 

FERRAMENTAS 

Aulore.s: Sc'}-^io Guy 
Pinheiro Eli as 
Pciuhi R. /', EUii!; 
Rciiiorsi. Ciencia 

Modernii 
JIU ptigiitas 




Eis uma abrangente c 
didatica abra sobre os sistt- 
mas opcraci(jnais MSX-DO.S, 
SOLXDOS e BASIC de DIS- 
CO, Qum [exto conciso, 
sem rodcios e leve que cs- 
clyrc o leitur sem aborre- 
ce-lo. 

Nao se trata de um sim- 
ples dicionarin de cuman- 
dos, mas dc topicos muiio 
bem explanado.s, abrangen- 
do desde coneeitus basicos 
sobrc sistemas operacionais 



em yeral a deficrit;r)es das 
tcrramtntas que aciimpa- 
nham us proprios sistemus 
c utiljtarius do mcrcado; 

HEl.LO. MSX-DOS TOOLS 
eBKP-DISCO, 

Complemeniandi) al- 
guns conccitos algumas di- 
cas san descritas, facilitan- 
do a vida do Lisuario, 

No capftulo ,sobre iis 
utiliuirios do SOLXDOS e 
MSXDOS TOtJLS exi^sle 
um topico importante so 
brc artjuivos RATCH, nu 
seja, ar<iuivi}s c]ue conteui 
comantloy do DOS para sc- 
rcmexeeutados auUimatica- 
mcntc (cstes arquivos pos- 
suem a extencao .BAT). 

Dada a abrang^Tieia do 
livro c a possibilJdade de- 
le vir a ser uma obra dc 
consulia L'on.siante, o.s auto- 
rcs se preocuparam em fa- 
7,cr um livro ondc os con- 
ceito.s estau muito bcm lo- 
cali/ado.s e faiei.'^ tie sercm 
acbados, peia tJtulat,'ao pcr- 
tincnte e por um fndice 
muito bem fcito. Para me- 
Ihorar um puuco so faltou 
um fndice remissivo. 

L'ma obra importante 
para qucm pretcnde levar 
asifrioauti]iza(;aododi.sco. 



DRIVES: 

NOVOS HORIZONTES 

PARA SEU MSX 

Autores: Carviilbn Jr. 
Olivi'ini. Ficizzi 
RUituni: Ak'ph 
1J6 pdginas 




Cada vcz que o usuario 
avani;a, mais ccdo ou mais 
tardc clc pcnsara num dri- 
ve. E muitos ja possuem 
pelo mcnos um, 

Textos sobre este im- 
portante periferieo sau bem 
vindos. Melhor se forem 
bons conio c o caso dcstc 
livro, 

Como scmpre a Aleph 
colocou no mercado um li- 
vro extremamente didati- 
tu sobre o assunto, expli- 
cando todos os conceitos 



sobrc sisicmas (Dpcracionais 
para MSX e .seus comandos 

e, com muica propriedade, 
o uso do RASIC de disco 
para desenvolvimento de 
apii canoes que trabalhem 
com dados em disco. 

Rico dc exemplos e 
de informai;oes imporcan- 
tcs csic livro c o ideal pa- 
ra qucm csta comc(,~a[ido 
a conhecer o drive e preien- 
de ler o maximo dc apren- 
dizado com ele. 

Sao abordados tambem 
OS arquivos BATCH dc For- 
ma didatica e ijtil, e ate en- 
sina como criar arquivos 
.BAT a partir do BASIC dc 
disco para serem acionados 
quando o MSXDOS ou si- 
milar for utilizado (por 
cxcmpio: criar um CLS en- 
viando os caractercs ASCII 
\1 c 26). 

So um pecado: a capa, 
para variar. Inteirinha pre- 
ta, com letras em branco e 
com um desenho cm cin- 
za e prctol Ta certo que o 
custo pesou: uma cor so e 
maisbarato, Mas, economia 
de custos nao sigiiifica man 
gosio! 

Feli>^mente, para os lei- 
tores e para Aleph, o que 
importa e o conteudo e 
qnanto a este, nao ha duvi- 
das sobrc sua qualidadc! 



TUDO PARA SEU MSX 


LANCAMENTOS 

•EXPERT PLUS 
•TRAIMSFORMACAO 

P/ 2.0 
•MEGARAM DISK 
•PLACA TURBO 
OBS: BRIIMDE 
SURPRESA!!! 


• Drives DDX - 5 % e 3 Vj 

■ Monitor com base giratoria 

■ impressora Ladv 80 


• Modem TELCOM 
E »iii^ " Plai^a 80 colunas 
E MAIS: ■ Expansor de Slot 

■ Disquettes 

• Etc... 


TUDO COM 1 UM) AND DE GARANTIA 


POLECOMP INFORMATICA 

Av. Rio Branco, 156/3204 - Metro Carioca 
LIGUE: (021) 240-7052 


DESPACHAIVIOS PARA TODO O BRASIL 
VIA SEDEX - CONSULTE-NOS 
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iMSXSbft 

ANUNCIE AQUI E VENDA PARA TODO BRASIL 





TUDO DIRETO DA FABRICA 

• D'iuH 5 1/4 e 3 1/2 DD 300/720 KB 

• MEGARAM 256 KB D.O.S. • 80 COLUNAS 

• MULTIMODEUS ITELCON) • MOMTORES 

• IMPRESSOFAS • INTERFACES ■ KIT I 
PONTES • TRACIQNADOR /MTA • INT, 
PLAXI 20/50 ■ D.BASE II (ORIGINAL) 

• SUPEFICALC II (ORIGINAL) • ARQUIVOS 
P/ DISOUETES • DISKETES • CAB05 E CAPAS 

Cohrimas gualquer Dletla. Ale n demos revendas 

e consumidores. N^o i/andamoa jogos- 

. Despachamoa psra lodo o Brasil. , 

SOFTWAY TBCNOLOGiA LTDA. 
FONE: (Oil) 215-2077 

TELEX: 111) 34-224 
FAX: 1011) 215-2289 



/ 



SOFTWARE PARA 

MSX 

• Todos OS tipos de softs aplicativos, 
logos n educativos. 

• Desenvolvimento de soft para 
aplic:ac6Hs prollHsionais. 

• Transformacao em 2.0, Drive, 
Expansor de Slol, Megaram. 

• Tudo com garantii 




SKY SOFTWARE & HARDWARE LTDA. 

Rua Bob Vista, 3S4 - CEP 09501 
Cjjia Poata 365 - Sao Caetano do Siii - S.P, 

Fone (Oil) 743-4143 



SCORPION 

INFORMATICA 

PROGRAMAS PARA MSX 



I 



i 



Voce enconlra Drive 3 1'2 e 5 1-4, 
impiBssoras, disqueies 3 V2 e 5 1 '4 e filas 
Temos ainds as ultimas nowriades em software 

para MSX. 
Jogos especiais, jogas Megaram, aplicaii\/os. 

Solicite catalogo completo gratis. 



Scorpion Informattca 

Rua Ernesto Xavier Ktone, 7B CEP 110B5 
Saboo - Santos - SP 
Tel. 10132) 30-5&70 



MICRODATA 

INFORMATICA 



SHOW ROOM DO MSX EM CAMPINAS 

• CaiTiprd e vtindd, micros s perifericos 
para MSX • Assistencia T^cnica para 
MSX Software, At]liE:alivos e Utilptdnos. 

• fJovrdadc CPU EXPERT. * Cotocai^ao 
de Drive 5 1/4 na CPLf. • Colocacao dc 
Drive 3 1 /2 na CPU. • lnstalai;ao de bolao 
de Reset • Novidade em Hardware par.-j 
MSX • Inlerface com 24 canals de saida. 
Nfveis ligicos TTL, mjnlTonzadas por 
leds • Prograiiidvol por software 



Microdata Informatica 

Av. FranciBcQ Gilcjrio, 297, si. 32 

CEP 13010 - Campinas - Sao Paulo - SP. 

Tel.(0192) 319766 



EXPRESS 

SOFTWARE 



. Jogos e aplicativos para MtX 
(induindo vSrios lan?amentosl. 
. Desenvolvimento e matiutengao 
de sistemas para MSX. 
• Cursos aos nossos usuSnos, 



Vanha nos conhecer ou solicite 

nosso catfllogo gratis que 
enviaremos a qualquer lugar do 
pats ou telefone marcando uma 
ontrevista com nossos analisias. 



GuariiinoB • SP, - CEP 07020 

Tel. 1011)913-0792 



PARAANUNCIAR 

Sao Paulo: (Oil) 287-4094 
Rio: (021) 580-3871 




Faca ja 

sua assinatura 
da MSX Micro. 



Postadas at6 30/1 1/89 NCZS 240,00 a de 01 a 31/12/89 NCZS 360,00 

Noma: ^ 

E ndere^o:. 

CEP ^^_ 



_n' 



EdiqSes Btrasadas disponfveis: 

01 D 02a 07D 080 

090 11D 120 130 

140 150 IpO 170 

190 20D 210 220 

Para aquisipSo dos exemplans avulsos at6 30/11/89 NCZS 20,00 cada e NCZ9 30,00 durante o 
mes de dezembro/89, marcar com X e enviar junto do cupom aclma, ou xerox, cheque nominal & 
FOHTE EDITORIAL LTDA., CAfXA POSTAL 8589 - Sao Paulo - SP. - CBP 01051. 



Cidadfl. 



.Tslefone_ 
.Estado. 




SAVERIO MUNGIOLI 

NOVAS 
VIDEO ABERTURAS 

Sem sombra de duvidas uma das 
maiores aplica^oes du MSX e como 
gerador de vinhetas e aberturas para 
gravai;6es em vfdeo. 

No mcrcadu existem diversos 
programas que fazem esce servigo 
satisfaloriamente, Dencrc cles a grande 
maioria dos editures grificos. 

A rotina que uprcsentamos a 
seguir nao prctcnde, dc forma alguma, 
substituir os softwares existences, 



DESCRI^AO DAS LINHAS: 

Al^ 110; IntrDducao/comciiiifios 
12(1 1 130 Teilo da ptimeira rotina 
MO a IGO Kollna lie irnprcssatj com dcslocBmcnio 
170 J 190. Roiina de imprcssao com dcslocanienio 

200' Muda a cor ilo tciio 

205; TcKlo da ^c^g[ind2 roUna 

210: Medicacp do Icxlo r lotali2ai;ao 
Z20 a 2yO; Rollna dc impressao Icira n Ittry 

300: Muda a cor do Icxio 

305; 'IfcxLo da icrceira rorlna 

310: Cliama roIina dc mcdiviii e localiza<;So 
320 e 330; Itmpori/avaij da flnaliza(;ao c final 
340 a 360: Rfjilna de mcdn'su c lofallL-ac^ao 

370: Cbama roiliia de inipre^iaao I 
38tl a 410: RoEina de imprcssati 2 
420 a 4-iO; Kotlna dc lmprei«ao 1 

^^0: Flm 



mas complementa-los em aJgo que a 
quase totaJidade e insuFicientt: ciiulai;ao 
animada. 

O programa abaixo cria anima^ao 
com um lexio qualquer dado pelo 
leitor. 

O leiror que conhecer um pouco 
de Basic podera, facilmente, melhora-lo 
adequaudo-o &s suas necessidades, 
Esce programa podera servir como 
mais uma optao dc abertura para 
videos, programas ou cicula^ao cm 
geral. De codo modo e uma rotina 
imeressanie para fa7,er parCe do arquivo 
de rotinas proncas de qualquer 
videomani'aco. 



Aulor do Programa: 

Mdrcio Antonio Ferreira Muratore, 
(Eng. Naval, Programadur em 
Diversas Linguagens em Micros MSX 
e JBM-PC) 

R. Gaivota, 960 - Apto. 32 
04522-S. Paulo/SP 



113 REM F-EUlhTH (ISM MlCku 

;:ij KHri 

M kE(1 M0lm5 UiriEQ OeEPTIJPflS 

4fl RE(1 

50 BEM PIHRCJO fl. F^. rILIPUTPRE; 

Hft REM 

70 BEM raiTl.lBBD.'1539 

aa HEM 

leo COLOR ^. 1 

110 KEY OFFlSCREEH ei CL&t 

12B HI-" nnncio " 

130 Br*" PILlRHTDftE " 

140 FCIR i^=B TO 1 1 

150 LClCnTE f.,9. PRINT rt* 

lee MEXT a 

170 FOR B-3B TO IS STEP-t 

180 LDlLflTE B,?lPRIin ; H» 

1^0 HEMT B . 

!0a COLOHB, 1 

^e5 C*="6PR£SENTfi'' 

2\B (;=INTi:i.48-I)-Cl.EHCCI)-'211 

?^Q FOR fl»t TO LEH'"Cfc' 

Jja FOR B=J1 TO 12 STEP -1 

i4a LQCflTE C.B:PfirHT niDJ'iCi. H. 1 i 

245 LDCHTE CBlPBIHT " " 

25B HEXT B 

26B LOdfiTE CBlPBIWT W£l»iC.*, U, 1 1 

2?e d-c-.! 

280 FOP F-1 TCI 2BB iWEJIT F 
290 HEKT H 

:iBe coLORia, i 

305 m="lJl(l£Ci MnSICa" 

3ie liOSUB 340 

3ie FOR F"l Ti3 2B0irlEKT F 

T3a QQTtl 4SB 

J-IO FQft >;=1 TO LENlHI) 

J^O IF niliKSJ,^, 1 J~" "THEN -110 

J6B z=c;0-LEmm>--2n-v-i 

J7a BtlSue 420 

3SB FClt* a^2a TO 15 STEP -1 

390 LOCATE 2,.n!PP:MT niDI^.H*, X. 1 . 

395 LOCdTE ?.fl+liPPlHT " " 

400 MESiT H 

410 HEI'.T k;;f;ElURK 

42ei FOR <l='4e TO ^ 5TEP-1 

43e LOl^HTE H.iliPRlUT MlC't rfi*, K, 1 1 

435 LOlLHTE H-i'llPRllJT " " 

440 HEXr fl iPETIJRK 

4^0 SOTO 450 



MANIACOS 
DO MSX 

SOFT - 2.500 iitulos de jogos e aplicativos 

HARD - HOT-BIT EXPERT novos e usados, impressoras, drives, 

monitores e muito mais. 

SUPRIMENTOS - Formul^rios, disquetes, fitas K-7 e fitas para 

iinpressoras. 

SERVIQOS - Alinhamonto e manutenQao de drives, assisrencia 
t^cnica para micros e impressoras de qualquer marca. 

PROMOQAO II Pacate WO jogos (escolher) + (liscos S'A: 
NCZS I20.00 

21 Pacote 200 jogos (escolher) + discos 5 « : 
NCZS 200.00 

TAAL COMUNICACOESLTDA 

Av. Dr. Gentil de Moura, 509 - cj. 03' CEP 04198 - Ipiranga 
Caixa Posta 43042 - Sao Paulo - SP. Tel.: (011) 914-2844 
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JUROS COMPOSTOS 
CONTINUOS 

O programa a seguir calcula o 
valor futuro dc um investimcntn com 
juros remuneracios. Pam tanto. deve-.se 
digirar a aliquota (oli seja, os jurns 
para um pen'odo dc aplicagao), o 
niimero de anos (ou meses) em que 
OS juros irao se acumular e o valor 
do deposito initial. 

O programa usa para o calculo a 
seguince expressao; 



T = n'c (1*N) 



onde: 
T = 



\^]or final do investimento 

apos OS N peri'odns (anos ou 

mcscs) 
D = Investimento inicial 
I = Taxa de juros (Constance) 
e = Base do logan'tmo natural 

(2.718281828...) 

O lettor que conheecr um pouco 
de Basic podera implementar o 
programa adequando-o as suas 
necessidades ou as caracten'sticas 




proprias da economia nacional como, 
por exempio, a colocai^ao de taxas 
dc juros variaveis no tempo. 

Para o.s fas do mercado de capitals, 
sem diividas, esta e uma rotina 
importante e que dcve fazer parte 
dos arquivos de calculo. 



Alitor do Programa 

Antonio Saverto Rincon Mun^oli 



DESCXI^AO DAS LINHAS: 

ATE 100; Abcrtura 
12(1 e ViQ. Rnlr.ida da taxa de furos 

140: Vterirjoai'ao dc que |uros 6 posit ivn 
liO c 160: Enirada do (lumtro de perfndos 

171): Wnficao dc que o niinifto d(- period™ 
e po.sidvo 
IHO e 190. Entrjda do valor aplitado 

200: Vtrificatao dc que a apliratao e 
po^idva 
210 a 240; Sai'da do programa cnm o calculo 

do re.suliado 
250 a 270. Pedido dc novo cSlculo 
280; Fim 



113 CEPi PEiiisiH nh;i. iiniifi 

i-B Bf.ri 

!k) REtl JIIR.Jii i;oriftl^Tm Ci.JHtlMLICiE 

■111 REM 

^C1 HEM 

Lnfci PEM 

7v f^EM 

Ba PEM 

=■1! S-E£P1 

I nri r I ' 



i-lMldlllLl ^HUESidl R. HunainLi 



iJuriJEPC! ijuii 



I '^itBllJT" niRO;, UCIMTOSTDS RCTiriULlO!." 

I ■' hvtHT=PHrMtTPHlllTiPPlNt 

!.. lh-Itn"ENTEE tflXH DE ILIPOS. " 

A.'.l' IltF'UT 1 

IJB IF J. »rtIHF.H 1C10 

i™ (^RlHVemUF (I HirtEKQ tE PES lOllD^ '■ 

liSD IHfllT II 

1?0 !F H.."RTHLW (U'ilUtlTn 1!!0 

IISB P&1NT"ENTCE llflLtlB fi fipl.ir.oR" 

150 IMPIM tJ 

^!S\ IF C-'-eTHEK i:LajHr3Ta .Bfl 

.-la PPJHTifBlUT" TOM lUfUft CtinpOSTOS. " 1 

■?A^ PRINT" □ nrpc^Eri'Ci ue" 

-.i-^e PPIHT" H>-2l"lfl" EM"[Hr 

i'iS PPIHT" PEHtDIiO-j 'JHIEHD- 

rw PF;1HT" HC71"i 

115 PF:IIITIi6INtl"«*l.t.*««.tUl"fO*e'P'.I-lB&.W. 

^•lll Pli'lNT" fl Udfi Th,« [>E"!li"%' 

iSe PPJIIIiPBlHT-iniJTRD l",flH;ULtl? IS-'N.i" 

2t.fl inpiir fr'j 

^7<i IF fJ="5"QPB![.i"g"IHEH CLt:pSHl BOftl l.-in 

ii-a Eiin 



Hardsystem 

Tecnologia em Inform^tica Ltda. 



EXPERT - HOTBIT 

• Alinhamento e manutencao de 
disk drives. 

• Monitores de video e impressoras 



Atendimento e qualidade 
de quern leva o MSX a serio. 




\^i^^?^^t^ 



TEL.: (011)294-4830 



R. Serra de Braganca, 573 - Tatuape - Sao Paulo - SP - CEP 03318 
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□icns 



alvaro a l. domiingues 
reginaldo goya 

aleat<5rios 

A primcira coi&a que vem 
a cabe^a do usuario dc MSX 
ao vcr este termo sao jogos. 
E, para um jogo, u que inteces- 
sa e que ns numtrus gerados 
nao sc rcpitam a cada ve^ que 
se joga. Caso conirario, um jo- 
gador mais cspcrtn descobri- 
ria a seqiiencia e scria cicrna- 
menie vencedor. 

Entretanto, em muitos ca- 
ses pode-se qucrer justamen- 
tn o conirario: gerar-se uma 
seqii^ncia que deve ser repeii- 
da [odas as vczcs que o pro- 
grama c rodado. Excmpln? 
Um programa que gert uma 
massa de testes paca testar-sc 
outros programas. Ou um jn- 
go educacional onde o que 
se queira e exatamente a dcs- 
coberia de uma estrategia o li- 
ma. 

A seqCi&ncia de nijmcros 
aleatorios gerados por um com- 
putador qualquer e sempre 
baseada numa fun^iiiJ matema- 
tica, Teorieamente sempre e 
possivel determinar se o resul- 
tado de uma run^au conheceti- 
do-se as condii,oes iniciais e 
a lei dc fnrmaijao desta funv'au. 
A lei de formai;ao c dcsconlie- 
cida mas, mcdiantc o esfor^'o 
de observai;ao metodica, po- 
de-se conhcc^-la. 

As condi^oes imciais po- 
dem ser deter minadas pelo 
programadur, lintretando, 
em algumas maquinas e facul- 
tado o uso de alguma condi- 
(jao inicial que venha a ser 
desconhecida pelo programa- 
dor e que varie a cada roda- 
da do programa. Um exempio: 
no MSX podc -se conseguir is- 
so amarrando-se o gerador 
de niimcros aleat6rios ao tem- 
po: 

X = RND(-TIME) 

E se eu nao quiser desco- 
nhecer as condicoes iniciais? 
Basta no lugar de -TIME forne- 
cer qualquer valor negativo, 
que sera a "sememe" (seed) 
do nosso gerador aleatdrio. 



Alguns outros efeitos inte- 
ressantes podem ser obtidos 
se nos lembrarmus do seguinie: 

Apos ter sido eseoihida a 
sememe, um numero positi- 
vo como argumento da fun- 
(;ao KND fornecera sempre a 
mesmj sequcneia de valores, 
o valor 7.etu repetira sempre 
a ultima ocorrfincia e cada va- 
lor negativo gcra um niimero 
aleaiorio difercme c sera enca- 
rado como nova sememe (que 
gerara uma seqiicncia diferen- 
te ao ser usado um numero 
positivo). 

E que tal se usarmos uma 
fun^ao dentro dc RjND que 
forneta ora mjmecos positivos 
ora niimeros ncgativos e zero 
(tipo funi;ao seno)? 

Um bom conhecimento 
de como o MSX iraia niime- 
ros aleatorios podera auxilia- 
lo em muLtas coisas, ate em 
pregar pcgas em scus amigos 
gerando um "dado viciado"! 

Utilidade de algumas fun- 
goes, comandos c insirui^ocs 
do BASIC. 

H;i algumas fungoes, co- 
mandos e instru(,'6es do BASIC 
que niio usamos por simples- 
mente dcsconhcecrmos sua 
utilidade. Por excmpio: 

FRE(x) 

E uma funvao que forne- 
ce bytes da niemoria livre se 
o argumento lor numerico e 
o espago livre dc strings se o 
argumento for uma string nao 
va^ia, Alem de servir para ve- 
rificarmos o espago ainda dis- 
ponfvel apos termos digitado 
um programa, pode ser usa- 
do para consistir enirada de 
dados !ou seja, corrigir ou im- 
pedir a digiiagao dc dados cr- 
rados, median te veribcai^ao 
antes de sc assumir que o da- 
do e valido), contomando-se 
um possi'vcl "esiouro de me- 
mdria". Por exempio, pode- 
se imprimir uma mcnsagcm 
se o espa^'o disponivel na me- 
moria lor inferior a um certo 
valor c impedir-se a entrada 
de novos dados. 



FlX(x) 

Trunca um valor decimal. 
E difcrentc de INT no que se 
rcfcre a valores negarivos, 
pois INT sempre fornece o 
valor inteiro imediatamenie in- 
fcriorao argumento, Por exem- 
pio: 

INT(-7.5) = -8 
FiXf-7.5) = -? 

Observe que esia difcren- 
ga pode ser fundamental e po- 
de custar alguns momcntos 
dc maus boi ados no debug 
dc um programa (quando e 
que vt>ce ia Icmbrar - as duas 
da manba - que INT (-T.'ijc -6?)! 

SWAP (A.Bl 

Troea o conteiido dc 
duas variaveis (numericas ou 
string), Por exempio, se A = 3 



e B = 7 apos o SWAP. A-7 e 
B = 3. Se ela nao existisse, tc- 
n'amos que lani,-ar mao dc 
uma pequcna rotina e de uma 
variavel uuxiiiar: 

10 C = A 
20 A = B 
,50 B = C 



TKtJN/TROfF 

TRON liga o mo do moni- 
ii jradi.i dc c.>;ecui,"ao do progra- 
ma, o que signifies que a ca- 
da linha executada o compuia- 
dor mostrara' na tela a linha 
cxcutada, Assim e possfvel 
aeompanhar a execugao e ter 
informatocs adicionais para 
debug do programa. E TROFF 
dcsliga esie modo. 



[}{](n)>ifg[i,(uig \sm 









ESTE 

E 
OUEHTE 




SUCESSO DE UEHDAS 
EUA: EDITOR DE UIHHETA5 
ftMIHflDflS TftIPIHEW5I0WflU 



EREUE LANOanEHTO 
FATURAHDO: HAK SlfTEHA 
OERADOR DE FATURAS . 



IHF0RHA00E5 PELO TEL: 
r0ill57T-57^t_POR CARTA A 
Ruo M.S^O, Jc LourdCS ?■* 

ao3 R^. OEF : aogt-0. 
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VENOM STRIKES 
BACK 

Este 6 o ultimo jogo da 
serie MASK, uncle agora o ter- 
cfvel Dr, VKNOM rcsjiatou o 
Ifder do esquadrao MASK, 
MATTER, e o mantem prtsn 
na LUA. A sua mjssao .sen! con- 
.scguir liberiar o Iider do cs- 
cjuadrao e conseguir finalnien- 
le de,struir o Dr. VhlNOM. 

Para Lsto voce podcra ud- 
li^ar OS TR.ANSPOK'1 ADORES, 
que se localizam no primeiro 
pisD do jogo. Mas para ativd- 
los voce dcvf digitar alguinas 
palavra.s na abcrtura do jogo 
(PASS\X'ORD), que sao; 

MAYHEM 

TRAN,SMOGRIFY 

VALKYK 

PE'iALS OF DOOM 



THE MAZE OF GALIOLIS 
(KNIGIITMARE II) 

Durante o ]ogo pressione; 

F2-> ZEUS-> RI''ILRK-> P2 

c, apos OS dois personagens 
tercm morrido, vocS icra a 
possibilidade dc continuar o 
iot;(j pressionando FS. 



Antes df initiar o jogo 
voc^ pode digitar algumas sc- 
nhas (PASSWORD) que Ihe 
deixarao bem niais armado: 

ILOVENORIKO 
KONAMI1987GARIUSUNO 
MEIKYU 

Para enirar os passw<irds 
tcele CONTROL + L na tela 
de abertura. 



EPISOD II 

Voces devem ter pensa- 
do que riao cxistia nenhuni 
password para csic incrivel jo- 
go, nan? Entao digitc as se- 
tt has abaixo: 

FIND: indica onde esiiio loca- 
ii^adas todas as arnias e mapas 
EXPAND: o cscudo consegue 
agueiiiar o dnbro de tiros 
GOOD: deixa o jogo com nf- 
vel de dificuldade menor 
HARD: deixa o jogo com ni- 
vel de dificuldade maior 

Para enirar com estcs pass- 
words, basta pressionar as se- 
guintes teclas (na mcsma or- 
dem); 

HI -> PASSWORD -> 
KI'TURN -> l-l 



XEVIOUS 

Exisiem areas no modo 
SCRAMBLE que llic darao oh- 
jetos especiais, sao elcs: 

AREA 1 . lado esqiicrdo do pri- 
meiro rjo: atire constaniemen- 
tc neste trcclio que aparecera 
uma vida extra. 
ARKA 9, lado esqucrdo do pri- 
meiro rio. atire constanrcmen- 
te que aparecera um objeto 
que Ihe dara todas as armas 

Na tela dc selecionamen- 
lo da nave pressione simulta- 
neamente as teelas SELECT e 
Z, que Ihe possibililara' conti- 
nuar o logo ou acionar o MU- 
SIC MODE, 

ALESTE 

Para se entrar no MLSIC 
MODE desie jogo, vocC- deve 
pressionar: 



A -fL -f E -I- S 

i^sPAgo 



-I- T -(- E -I- 



na tela onde aparecc "COMi'I- 
I.l!", Com OS cursores csquer- 
do e direiic voci^ pode esco- 
Iher a muLSica a ser tocada, 
com o cursor para cima acio- 
na-se a musica e com u cursor 
para batxo para-se a mtisica. 



TETRIS 

Apos ligar o micro deixe 
o espa^o e o cursor para ci- 
ma pressionados simultanea- 
menie ate aparecer um menu 
com n nnme das miisicas do 
jogo. Para tocar udliiic os cur- 
si.ires para cima c para baixo, 
para iniciar o jogo pressione 
KSPAgO. 



CURHICIILUM 

Alvarri Alipio Liipes Dnmin- 
gues c ciigciibeini flttroiiico for- 
mado peki i'EI v /oj" rvdator tec- 
nico till mvhla Nuva Hlelrtiiiica, 
ediliir geral da Microhobby f, 
ciiiiabiicint: c Analiiia dc Hiiie- 
mm dii PRODAM, Iriilmlbando 
com iriicnimjormdlicae sistemas 
de tipnifi d dccisao. E aulor de 
rdrios livriis f Jem artigos piihti- 
Ciidns nil Noi'a Elelrmiicci, Micro- 
bnbhy. DAFEI e MSX Micro. 

Refiinaldo (iiiyd, prof^ra- 
nitiiloj-Jiinmiilii na Escolii I'ecin- 
("11 Ltiiiio GoniL'f c ciludlnii'iili' Ira- 

biilhei tioniij gcreiilL- tin stiflhou- 
S[' do Lliilie MISC 




wm^mm^^^ 



• DRIVE 5K 

■ PLACA 80 COLUNAS 

• MODEM DE COMUNICApAO 



■ INTERFACE DUPLA P/DRIVE 

• IMPRE5SORAS 

• TRANSFORMApAO P/2.0 



• MONITORES 

■ EXPANSOR DE SLOT (C/4SLOTS) 

• GABINETE P/DRIVE C/FONTE FRIA 



* Pacotao Bin Disco: 100 jogos (escolher) + 5 Aplicativos + 10 discos NCi8 400,00 

Solicite nosso catAlogo de programas. Atendemos todos os estados em 24 horas via SEDEX. 
Para fazer sau pedido envia cheque nominal com carta detalhada para MSX-SOFT INFORM ATICA. 

Matrix: RJ - Av. 28 de SalBmbro, Z26 Lnja 110 - VILA SHOPPING - RJ - CEP 20551 - TE1.S.:(0Z11 284-6791 a 264-1549 
Filial Curitibe: - Av. 7 de Selembro, 3.146 Loia 20 - SHOPPIMG SETE - CURITIBA - PR - CEP 80010 - TEL: 1041) 232-0399 
FU1*I sao Paulo; Calaa Postal 20217, CEP 04043 - TEL: 10111 579-8050 
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GAMES MAIS VENDIDOS DURANTE O MES CONFORME OS FABRICANTES 

"0"^ DEScaigAp HIST nora 



IROBOCOP 



OPERATION WOLF 



EPISODE II MR 



THEFLINTSTONES 



ELITE 



CONTRA MR 



TETRIS 



KING'S VALLEY 2 



OUTRUN 



METAL GEAR MR 



Seja policial do tutuio nsaie sensacianal jogo. 
S6 diapDniufil am trta. 



Invads urn a base inJmiga, 
destruindo v^rios inlmlgos. 



A saga conlinus com a conclusflo 
dahisl6ria do planeta Nemgsis. 



Uma visila a 
idade da padrar 



PUois uma nava pala as pa 90, 
visitando mais de 2.000 planeias. 



Invada uma base Inimiga. 
PBssando por 19 tases. 



0E1 



5^M 



J^Wo 



Um jogo aensacjonak por rrfis da uma id^la supar 
s^mplaa, Nao pgrcari! 



A contlnua^So do aniigo jogo. agprs com 
60 fasea para sarem cancluidas. 



^M 



iMliJ 



\^M 



\^M 



2313 



Passeifl pel as est ra das, uiiiizandD 
sflu super carro, Adaptado da TK 



DaslruB uma terrivel arma nesie fanlaslico jogo 
para 2.0 ^^ 



\H\M 



9.5 



O quadro acima mo sera a posii^o dos gamps m^is vendidos no JlTimo 
nes, Foram consuHsd-is as segutnres empresas fomecedoras dUB gran- 
bes magazines: Cibenron, Eclron, Gama Soft, M5X IrrformSlica, Onon- 
scFft, Paulisoft, ParsofT e Pnncesawara, 
A avaha^ao e ferta numa eacala de ZERO a DEZ- 




EM PRETO. Numero de vezes (cxinsecutiuas oj nao) qje game 
aparecau no tabeitao, 
Posk^o no tabelaodo ires arrEnor '"" significa ausercia no 
mes anterior ou 1 * apan^so no labelao. 



Tudo Para o seu MSX 



JOGOS 
' NOVIDAOES: 

ULTIMOS LAN- 
g AMEMTOS 

• P A C T E S: 

Na compra de 50, 100, 

e 200 jogos, uma super 

oferta. 

consulte ou peqa 
catAlogo gratis 






SUPRliHEMTOS 
• CAPAS . 

•DISQUETES 
•UVRosesPEc/. 
'''COS P/ MSX 

'PracosPromocio 

conto) 

•F/TASPARA,^, 
^PRESSORAs. 



Game of Time 

SOFTWARE E HARDWARE 




SOFI^'^"^ 



.EDUCATWOS. 
.APUCATVV05. 

ESPECffVCOS 
EMPBESAS- 



MSX 



Av. Jabaquara, 1 598 - sala 8 - (ao lado do Metro Saude) - fone.: (01 1 ) 581-2739 




VAXOL 

(MEGAROM MSX 1 .0) 

Quern yd viu a niaqiiina de flipper 
SPACE HARRIER ccrtamcnte ira dizer 
que escc jogo foi copiado dela. 

Aqui voce e um robn que devc 
invadir e destruir 6 monstros que 
dominaram um plancta. Para i.sto voce 
deve apanhar 'capsiilas de energia' 
que se enconiram e.spalhadas na 
supcrfi'cie desce planeca e permitirao 
a voce destruir miiis facilmente todos 
OS monstros c perigns que surgirem 
na sua frente. 

Graficos bem tcitos e uma miisica 
agradivel fazem de.ste programii um 
jogo que vale a pena ser adquiridu. 





1 VAXOL 1 


PAIS DE OlilGEM: 


JAPAO 


GRAFICOS: 


8.3 


TRILHA SONORA: 


9.0 


JOGABILIDADE: 


8.0 


INTERESSE; 


8,S 


AVALIAQAC) GERAL: 


8.5 


□ 




Urn jogo inleressante 




HEART SOFT 






XEVIOUS 

(MEGAROM MSX 2.0) 

Voce, que Cem mais dc It ano.s 
com ccrtcza deve ter conhccido uma 
maquina de Hipper chamada 
COLUMBIA. Nela voce dcvia invadir 
um planeta pilotaiido urna nave que 
disparavit tiros pcio alto e atirava 
bumhas no solo, destruindo todos os 
inimigo.s que surgissem na tela. 

Poifi bem, agora nao e mais preeiso 
ir ate o flipper para jogar cste jogo, 
pois a versao para MSX e IDPNTICA 
a da maquina dc flipper, sendo que 
foi ate melhorada pois agora voce 
pode utilizar quatro lipos difercntes 
de naves, para jogar eada uma com 
um tipo de arma. 

Se voct' gostava da niiquina com 
cerfcza vai gostar do jogo. 





XEVIOUS 


PALS DP ORIGE.M: 


lAPAO 


GRAEICOS: 


9.0 


TRILHA SONOR^\: 


8.0 


JOGABILIDADE; 


9.0 


INTERESSE: 


9.0 


AVALIAgAO GERAL: 


9.0 


Uinn mdijuina dc JJipp 


jr em ccisa 


NAMCOT 





- 2 3 Q 5 i 

4* III 4 1^1 
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^^ TOYG^MES INFORMATICA 

^■^r A TOYGAMES INFORMATIC A DISpOE DOS MELHORES JOGOS PARA O 
^^^^ SEU MSX; OFERECENUO QUALIDADE HROflSSIONAL, NOVIDADES 
■^M INTERNACIONAIS E GARANTIA DE SEIIS SEKVigOS. 

BBB PROMogAo 

^Vl • A CADA DEZ |OGOS UM JOGO GK AtIS 
^^^P - PKEgO ESPECIAL PARA PACOTE DE lOO JOGOS 

^^^^ PERIFfiRICOS PARA MSX - CONSIJLTEM NOSSOS PREgOS 
^^^^ SOI.ICITE NOSSO CATALOGO GRAtIS 

^^^^^B Run Galvao Bu«no, 714 - conj.16 - LlbmiadE - Metrfl Sao Joaquim 

^^ Fone: (OIK 277-4678 - Caiu Postj. 30961 - CEP OlOSP- Sao Paulo - SP. 
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AFTERBURNER 

OOGO NORMAL PARA MSX 1.0) 

Finalmentc urn dos maiores 
sucessos nos niperamii.s dc todo o 
mundo chega as lela.s de sen MSX. 

Aqui voce pilotara uni Gruman 
F-14 TOMMCAT e devcra abater os 
inimigos sovieticos que surgirem na 
lela voundo nos tcrriveis MICiS 21, 
usando para i.stu toda a habilidade 
que voce passLii, bem coma asi arma.". 
que seu aviao carrcga. 

Este e mais um jogu adapiado do 
ZX-Specirum (o primo rico do 'I'K-90) 
que chega para scu MSX. As rclas sao 
monocroma'tica.s, a musica e bonitinha 
(mas ordinari;i) c as graficos apenas 
'Icmbram' a maquina dc flipper. 
Apesar disto tudo o programa tern 
bastante jogabilidade, o que faz de 



AFTERBURNER 



PAIS DE ORKIEM: [NGLATERRA 



GRAFICOS: 
TRILHA SONORA: 
JOGABILIDAI3E: 
INTERESSE: 
AVALIAgAO GERAL: 



8,0 
8,0 

S.T 

H.O 




Vale ci [lena conhece-lo 



ACTIVISION 



AFTERBURNER um jaga que pcia 
menos vale a pena ser visto. Nem que 
seja uma vez. 




777/-^'' ' 



ALESTE 

(MEGAROM MSX 2,0) 

Vac'c gosr'.i tlo jogo ZANAC ? 

Mesmo ,se nao gostar voce nan 
pode perder ALESl'E, que eu cansidero 
a 'continuai^ao" da scric Zanac. 

DIAt I e a sistema de computadares 
da Terra no fuiuro. Elc e responsavel 
por tada a cvalui,aa de cxpcriencias 
feitas aqui. Urn terremota faz com 
que as fun<;oes para as quais ele foi 
plancjada scjam alteradas, libertando 
uma especie de planta 'inteligcnte' 
que tentara comrolar nosso planeca. 
Sua missao sera impedir que nosso 
pavo seja transfarmada cm cscrava, 
utilizando a nave ALESTE, a mais 
moderna anna de desiruic^-ao existente 
nesie secuio. 



Graficas SENSACIONAIS, masicas 
FANTASTIGAS (utilizando o FM-PAC) 
e uma jogabilidade excclence fazem 
desie um joga OBRIGATORIO para 
qucm tcm um MSX 2.0. 



ALESTE 



PAIS DH ORIGEM:. 
GR.^FICOS: 
TRILIIA SONORA: 
JOGABILIDADE; 
INTERESSE: 
AVALlAgAO GERAL: 



JAPAO 
10.0 
10,0 
10.0 
10.0 
10,0 




Voce acha que pode ficar sem esie 
jogo? 



COMPILE 





sj^ 
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Atendemos a todo o Brasil. Para 
pedidos fora do Rio, envie pelo 
correio um cheque nominal a 
Fernando C. da Costa e/ou. 
Prazo de entfega: 3 a 4 dias. 



TUDO PARA SEU MSX 



Peca lista de programas Jnteiramente gratis 



Centenas de jogos para MSX 
Aplicativos profissionais, usuais ou empresariais 
Gravacoes apenas em disquetes 5 1/4 
Langamentos garantidos de jogos e aplicativos 
Ljgue agora ou escreva para conferir as outras 
centenas de vantagens. 



Infeiismente trabalhamos apenas com disquetes 5 1/4 



Precos 



D,00 



Jogos - 2,50 
Novidade - 7,00 
Aplicativo - 4,00 

End. eTsl. para oontato: Tal.: (021) 273-6236 - Fernando - Rua Santa Aloxandrlna 401/904 -RJ - Rio Comprido CEP 20261 



Aplicativo Especial - 5,00 a I 
Jogos MSX 2 -15,00 
Jogos M|ega - 12,00 



Aplicativos MSX 2 - A partir de 
20,00 
Despesas postals gratis 



Alguns Programas 

GRAPH IT PRO 
VETRIX 
PRINCESS ART 
TURBOCOP 
SCANNER SPECIAL 
COPY MULTY E OUTROS 
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iUbfrO AG i MFHMi^O 



. -•■ ■■-■*»;. 
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I 



II 
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X J m 



Jiia^ij-SSgS: 




.i;6-KITC0fiJVERT-E SEU MSX (EXPERT/HOT." 

BIT.) \.0 oCi, IJ EM MSX 2.0. 

CONFIRA ALGUMAS VANTAGENS ■ . ■ 

■:OPERACI0MAIS. ■ . ■ 
.■■■"■■•■"■'■■ .■ " '•'.'■■ 

,* Afta definicao deimagens (512 x 212). 
. •22 fyncoes adicionais em Basic 
"'."'SO coluaass j* \ji 

• Cifcuitd de'relogio GDutras mais. Comprpyi^.--^ 




ALIDADE NAO SE COPIA 
O KIT MSX 2.0/IVIPO E 

UM PROJETO DE 

ADEMIR CARCHAIMO 

PARA 




MPO Video Ltda. 

Rua Cristiano Viana, n° 857 
Pinheiros - Sao Paulo 
CEP 05411 
Tel.: 853-4690 




CASA do MSX APRESENTA: 
"Uma Dupla de Sucesso". 



MONITOR ANGRA 




Fonte Externo. 
Nciva Interface 
Apiovado pelo SEI. 
1 Ano de Garontio. 




Jogos e AplicQtivos 
Engesoft 



Fi[Qs e 
Aplicotlvos 




Interfax 20 HDStstemQS 

-^-'^4^^--^ PIqcq que injnsformo bua 

"'"-■ '^^^S^'- ■ ^;f?^E ''"^15 20 em nTipFes50ra 
"— -^r^j;;:;;:^;-_., coTfipoliwI com Micros MSX 




Moden Midtel 

fermite QCesso qd 
Video Texto, Cimndoo 
L- ComunicQi^QO 
Micro d Micro. 




S. Paulo - R. Afonso Bras, 155 - F. (011) 533-2351/2401994 
Campinas - R. Antonio C. de Carvalho, 287 - F. (0192) 52-8201 
Rib. Preto - R. Prudente de IVloraes, 2132 - F. (016) 625-4931 
Sao Jose dos Campos - Av. Nelson D'AvIJa, 724 - F. (0123) 21-6479 
Bauru - R. Dr. Alipio dos Santos, 10-59 - F. (0142) 34-4774 



